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H 4 n の特長 


このたびは 、 ZOOM H 4 n 八ンデイレコーダー(以下" H 4 n ” と呼びます)をお買い上げいただきまして、ありがとうございます。 
H 4 n は、次のような特長を備えた製品です。 


•オールインワンの八ンディ レコーダー 

28 Og のコンパクトなサイズに、 X / Y 方式を実現した高性能なステレオコ 
ンデンサーマイク、内蔵スピーカー、 SD 力ードレコーダー、ミキサー、 エフエ 
クターなどの機能を凝縮。いつでもどこでも録音や音楽制作が楽しめます。 

•フィールドレコーディングからマルチトラック録音まで対応 

レコーダーの 動作 モー ドは、高音質なステレオ録音が行える「ステレオ モー 
ド」と、2系統の音源をステレオ録音できる 「4 ch モード」、4トラック同時再 
生/2トラック同時録音が可能な 「 MTR モード」を選択可能。思いついた 
メ □ディやバンド演奏を記録したり、効果音を集音するフィールドレコー 
ダーとして、あるいは楽器やボーカルを重ねて作品を作るマルチトラック 
レコーダーとして利用できます。さらに「スタミナモード」なら、電池で最長 
11時間ものステレオ録音が可能です。 

•新開発の90°/120°バリアブ;レ XY ステレオマイク 

内蔵ステレオマイクを可動式にすることで、 H 4 n は今まで以上に幅広い録 
音シーンに対応できるようになりました。広い収音域で録音したい場合は 
120°のセッティングで、またセンター領域の音源をクリアに録音したい場 
合は90°のセッティングを選ぶことができます。いずれも XY 方式の同軸 
上にマイクをマウントしてありますので、位相差がなく自然なステレオ録音 
が実現できます。 

H 4 n の機能を十分に理解し、末永くご愛用頂くために、このマニュアルをよくお読みください。 
また、一通り読み終わった後も、このマニュアルは保証書とともに保管してください。 
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•マイクもギターも直結。 XLR / 標準フォーン兼用入力端子を搭載 

いろいろな録音スタイルを H 4 n で実践できるように、接続に対応する入力 
端子も充実しました。マイクだけでもステレオマイクやコンデンサマイク、 
ギタ_、ベース、キーボードなどももちろん直結できます。 

•ノ《ソコンの才ーディオインターフヱース / SD 力ードリーダー 
としても使用可能 

パソコンと直結可能な高速 USB 2.0 Hi - Speed 端子を装備。エフェクト 
内蔵の才ーディオインターフェースとして利用できます(ただし、エフェクト 
の利用は、サンプリングレートが 44.1 kHz の時に限る)。また、 H 4 n をパソコ 
ン用の SD カードリーダーとして使用することも可能です。録音済みのファ 
イルをノ 〇ノコンに取り込んで才ーディオ CD や DAW ソフトの素材として利 
用でぎます。 

•チューナー/メト□ノーム/カラオケ等の多彩な機能を内蔵 

標準的なク□マチックチューニング以外に、7弦ギター/5弦ベースや変則 
チューニングにも対応するチューナー機能と、練習やマルチトラック録音 
に便利なメト□ノーム機能を装備。練習用マシンとしても活用できます。 
また、再生スピードを50%〜150%の範囲で変更可能な SPEED 機能 
や、ステレオファイルのセンターキャンセル、キーコント□ールが可能な 
KARAOKE 機能など、語学学習やボイストレーニングにも威力を発揮する 
機能を搭載しています。 


■はじめに \ H 4 n の特長 




こんなシーンで活用できます 



■はじめに/こんなシ—ンに活用できます 


会議の録音に 


フィールドレコーディングに 


ドラムの練習に 
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安全上のご注意 


〈安全上のご注意〉 

この取扱説明書では、誤った取り扱いによる事故を未然に防 
ぐための注意事項を、マークを付けて表示しています。マー 
クの意味は次の通りです。 

A この表示を無視して誤った取り扱いをすると、使 
用者が死亡または重傷を負5可能性が想定され 
警告る内容を示しています。 


A 

注意 


この表示を無視して誤った取扱いをすると、使用 
者が傷害を負う可能性、または物的損害のみの発 
生が想定される内容を示しています。 


本製品を安全にご使用いただくために、次の事項にご注意く 
ださい。 


電源について 


A 

警告 


本製品は、消費電流が大きいため、 AC アダプター 

のご使用をお薦めしますが、電池でお使いになる 

場合は、アルカリ電池またはニッケル水素充電池 

をご使用ください。 

AC アダプター による駆動 

• AC アダプターは、必ず DC 5 V センタープラス 
1 A ( Z 00 M AD -14 A / D ) をご使用ください。 
指定外の AC アダプターをお使いになりますと、 
故障や誤動作の原因となり危険です。 

• AC アダプターの定格入力 AC 電圧と接続するコ 
ンセントの AC 電圧は必ず一致させてください。 

• AC アダプターをコンセントから抜く時は、必ず 
AC アダプター本体を持って行ってください。 

• 長期間ご使用にならない場合や雷が鳴っている 
場合は、 AC アダプターをコンセントから抜いて 
ください。 

乾電池による駆動 

-市販の 1.5 V 単三乾電池 X 2をお使いください。 

• H 4 n は充電機能を持っていません。乾電池の注 
意表示をよく見てご使用ください。 

• 長期間ご使用にならない場合は、乾電池を H 4 n 
から取り出してください。 


_万一、乾電池の液もれが発生した場合は、電池 
ケース内や電池端子に付いた液をよく拭き取つ 
てください。 

• ご使用の際は、必ず電池カノ (一を閉めてください。 


改造について 


使用環境について 


取り扱いについて 


A 

注意 


A ケースを開けたり、改造を加えることは、故障の原 
因となりますので絶対におやめください。改造が 
原因で故障が発生してち当社では責任を負いかね 
ますのでご了承ください。 


A H 4 n を次のような場所でご使用になりますと、故 
障の原因となりますのでお避けください。 

警告參温度が極端に高くなるところや低くなるところ 
參暖房器具など熱源の近く 
•湿度が極端に高いところや、水滴のかかるところ 
•砂やほこりの多いところ 
•振動の多いところ 


音量について 


注意 


H 4 n を大音量で長時間使用しないで<ださい。難 
聴の原因となることがあります。 


〈使用上のご注意〉 

他の電気機器への影響について 


A - H 4 n の上に、花瓶など液体の入ったものを置かな 
いでください。感電などの原因となることがあり 
警告 ます。 

_ H 4 n の上に、□ウソクなど火気のあるものを置かな 
いでください。火災の原因となることがあります。 


- H 4 n は精密機器ですので、スイッチ類には無理な 
力を加えないようにしてください。必要以上に力 
を加えたり、落としたりぶつけるなどの衝撃は故 
障の原因となります。 

- H 4 n に異物(硬貨や針金など）または液体(水、 
ジュース や アルコール など)を入れないようにご 
注意ください。 

_精密機器(時計_パソコン)、電子医療機器、磁気 
カードなどの磁力の影響を受けるものには、ス 
ピーカーを近づけないでください。 


接続ケーブルと入出カジャックについて 

A ケーブ ) レを接続する際は、各機器の電源スイッチを 
必ずオフにしてから行なってください。本製品を 
注意移動する時は、必ずすベての接続ケーブルと AC ア 
ダブ ターを 抜いてから行なってください。 


H 4 n は、安全性を考慮して本体からの電波放出および外部 
からの電波干渉を極力抑えております。しかし、電波干渉を 
非常に受けやすい機器や極端に強い電波を放出する機器の 
周囲に設置すると影響が出る場合があります。そのような 
場合は、 H 4 n と影響する機器とを十分に距離を置いて設置 
してください。デジタル制御の電子機器では、 H 4 n も含め 
て、電波障害による誤動作やデータの破損、消失など思わぬ 
事故が発生しかねません。ご注意ください。 


お手入れについて 


ノてネルが汚れた時は、柔らかし佈で乾拭きしてください。そ 
れでも汚れが落ちない場合は、湿らせた布をよくしぼって 
拭いてください。クレンザー、ワックスおよびアルコール、 
ベンジン、シンナーなどの溶剤は絶対に使用しないでくださ 
い0 


故障について 


故障したり異常が発生した場合は、すぐに AC アダプターを 
抜いて電源を切り、他の接続ケープ)レ類もはずしてくださ 
し)。「製品の型番」「製造番号」「故障、異常の具体的な症状」「お 
客様のお名前、ご住所、お電話番号」をお買い上げの販売店 
またはズームサービスまでご連絡ください。 

このマニュアルは将来必要となることがありますので必ず 
参照しやすいところに保管してください。 


|はじめに/安全上のご注意 


006 















著作権についてのご注意 


■ライブやコンサートの録音 

ライブやコンサート会場では、録音および撮影禁止と指定されていること 
が多くあり、所持している場合には会場入口にて録音機器や撮影機材を一 
時預ける場合もあります。また録音可能なライブやコンサートにおいて 
も、録音した内容などを許可なく販売、譲渡、ネットへの公開などをおこな 
いますと、著作権法を侵害する行為となりますのでご注意ください。 


■音楽 CD やダウン□ー ド音源について 

CD などのメディアから取り込んだ楽曲や、ダウン□—ド音源を使い、個人 
で楽しむ意外の使用方法(ライブ会場などで流す、楽曲に改変を加えるな 
ど)は、著作権法を侵害する行為になることがあります。 

詳しくは日本音楽著作権協会 (JASRAC) 、各レコード会社、音源の提供会 
社などのホームページなどをご覧ください。 


はじめに/著作権についてのご注意 


007 


商標について 

◎ SD ロゴ、 SDHC ロゴは商標です。 



◎ MPEG Layer -3 才ーデイオ圧縮技術は 、 Fraunhofer IIS 社と Sisvel 社よりライセンスを得 
ています。 

◎ Windows ® Windows XP は Microsoft 社の米国における登録商標です。 

◎ Macintosh、Mac OS 、 は 、 Apple Inc . の商標です 0 

◎ Steinberg 並びに Cubase は Steinberg Media Technologies GmbH 社の登録商標です。 
◎ 文中のその他の製品名、登録商標、会社名は、それぞれの会社に帰属します。 


製品の仕様及び外観は、改良のため予告なく変更することがあります。 




スタートアップ編 


■スタ—トアップ編 


\ ノ 
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1-1 H 4 n を使った録音の流れ 

H4n を使った録音の基本的な流れです。録音対象や目的によって、モードを選択し、 
さらに詳細な設定をすることで、様々なスタイルの録音を楽しめます。 



操作概要 \ H 4 n を使った録音の流れ 
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ステレオモード/スタミナモードの 
録音操作 . P .049 

4 CH モードの録音操作 
. P .053 

MTR モードの録音操作 
. P .055 


再生して 
確認する 



聴きたい部分をすばやく呼び 
出す、繰り返すなど、便利な再生 
方法があります。 

•PLAY MODE 
• A 巳 REPEAT 
•SPEED 

•MARK の設定 など 



MTR モードでは、レコーデイン 
グし直したい部分だけを録り直 
せるパンチイン•パンチアウト 
機能があります。 


IPUNCH IN/OUT 


など 


»» 




レコーディングした音源を、 
ファイルやプロジェクトとして 
管理し、いろいろな編集が行え 
ます。 

•FILE INFORMATION 
•FILE MP 3 ENCODE 
•FILE STEREO ENCODE 
•DIVIDE 
•MOVE 

•巳 OUNCE など 


»» 




录り直 1 


編集 • 
ti 力す 3 


操作概要 \ H 4 n を使った録音の流れ 



A 



A 
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録音待機中新フアイル作成 



【左ノてネル】 


-[ MIC ] ポタン点灯 


レベル メーター を モニター 


1-2 カンタン録音ガイド【ステレオモード】 


最も基本となる内蔵ステレオマイクと内蔵スピーカーを使ったステレオモードの録音方法です。 



ステレオ 
モードを確認 




ステレオ 

モー ドインジケーター 
点灯 


[ステレオモードトップ画面] 


■00 : 00 : 00 : 000d 

( hhTZIDSTE -000. wav 

l.D 

R.D 

-HB -EH -IE -E DC 


[ MIC ] ポタン点灯 

* 内蔵マイクから入力 


【前面パネル】 

モードインジケーターや画面が違つていたら»>> 




止めたい時に 
押す 


VER = i.ee 

scann 



的 002:24:27 



内蔵マイクから入力 


操作概要/カンタン録音ガイド 
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I 生す 3 


録音を 
f 止す2 


操作概要/カンタン録音ガイド 





































































2-1 各部の名称と機能 


♦ステレオ /4 CH モード時 
シヨー トカツトボタン 

[1] = < F 0 LDER > 

[2] = < FILE > 

[3] =〈 SPEED >* ステレオモード 

[4] = < WAV / MP 3> 

* ステレオ /4 CH モード 

癱 MTR モード時 
TRACK [1][2][3][4] ボタン 
INPUT 

[ MIC ][1 ][2] ボタン- 


【前面パネル】 


90°/120° 
バリアブル XY 


ステレオマイク（内蔵) 


ステレオ /4 CH/MTR 
モードインジケーター 


バックライト付き 
ディスプレイ 



□ケーターポタン 









基礎編/各部の名称と機能 


013 


[ REC ] ボタン 


【背面パネル】 



© 


〇7= 


si 

Z00W 


conn 

IM CORPORATION 


MODEL ： H4n SERIAL NO. 


esigned and engineered by ZOOM Corporationjapan 
Manufactured in China 

E 〇！ 


㈣ 〇 g=x 


DC5V 1A 1 - 1 0^0 


知 


© 


プラグインパワー対応 
外部ステレオマイク入力端子 


内蔵 スピーカー (モノラル） 

三脚取り付け穴 
電池 カバー 

スタミナスイッチ 


STAMINA 

ON ◄ 



1 II 十 



ON < 


































































































【右パネル】 



[ DIAL ] 


[ MENU ] ボタン 


REC LEVEL 【+ / — 】 


SD 力ードスロット 


【左パネル】 



オプションリモコン端子 

- LINE / PHONE 兼用 
ミニステレオ出力端子 

- VOLUME 【+ /-】 

- USB 端子 


【底面パネル】 

DC 5 V AC アダプター 端子 



XLR / 標準フォーン入力 XLR / 標準フォーン入力 
INPUTH ] 端子 INPUT [2] 端子 


POWER スイッチ 
HOLD スイッチ 


基礎編/各部の名称と機能 
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2-2 付属品とオプションを取り付ける 


本製品には以下の付属品が同梱されております。 

使い始める前に、すべて揃っているか、お確かめください。 


SD カード 




風防 



マイクスタンドアダプター 

人 


AC アダプター 

(ZOOM AD-14A/D) 



USB ケーブル 


ffl 


本体ケース 



取扱説明書 

DAW スタートアップガイド 
Cubase し E 4 


■基礎編/付属品とオプションを取り付ける 
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•風防の使い方 



•マイクスタンドへの取り付け方 


マイクスタンド 

アダプター 

(付属品） 



マイクスタンドアダプター 
を使い、マイクスタンドに 
取り付けます。 



A- 


VOLUME REC LEVEL ヽ 

り 

0 ハ 

vZ/ 


INPUT 

=® © © 
=〇 © © 
<D 


【正面】 



【側面】 


リモコンのポタン操作»» 










































3 電池 • 電源のセツテインク 

H 4 n は家庭用電源と電池の2つの方法で使うことができます。 


籲家庭用電源で使う場合 

必ず付属の AC アダプターをご使用ください。 



ZOOM AD -14 A/D 


※付属の AC アダプター以外の電源 
アダプターを使用すると故障の原 
因となることがあります。 


•電池の取り付け方 

単3乾電池2本を装着してください。 




電池カバーを開ける 

NOTE 電源は OFF にする！ 

電池カノ（一を開ける時、 AC アダプターを抜 
き差しする時は必ず電源を OFF にします。 
電源 ON で行うと録音データが壊れる場合 
があります。 


2 

3 

4 


電池を取り付ける 

※十 • 一に注意 

スタ5ナモード 
スイッチを設定する 

◄ :通常の使用時 

( AC アダプター、電池使用時） 
ON :スタミナモード ON 

(電池使用時の省電カモード） 


電池カバーを閉める 


参照_スタミナモードの解説 iMtVJ 


|電源/電池•電源のセッティング 
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•電池での使用時間の目安 

■通常 約6時間 


アルカリ電池 


スタミナ 約 11 時間 

※ WAV 44.1 KHz/l 6 bit フオーマツトで連続録音をした時の使用時間目安 


•電池の残量 

” Low BatteiY’ が表示された時は、すぐに電源 OFF 
にし、新しい電池と交換してください。 

または、 AC アダプターに切り替えてください。 


■ 00 : 00 : 00 : 00 Cl(l 


(OB 

(51ZIDSTE-000. WAV 


cm 

L— . D 

n 


a 

-HB -EH -IE-E DC 


a| 

1 的 005:03:101 



1 

(El 


■〇〇 ： 〇〇 ： 〇〇 ： 〇〇〇(^ 


残量が少なくなると2秒 
ごとに表爪され、間もな 
く電源 OFF になります。 


Louu Batterv! 

SI 


的 005:03:101 


NOTE _ 

使用できる電池 

電池はアルカリ電池またはニ ッヶ) レ水素蓄電池をお使い下さい。 

USB からの電源供給 

電源 OFF の時にコンピュータと接続された USB ケーブルをつなぐ 
と US 巳バスノ くワーが供給され、自動で OFF から ON に起動します。 
このときの機能は通常の電源 ON 状態とは異なり、 SD カードリー 
ター、もしくはオーディオインターフエースとしてのみ使用できます。 

HINT 


電池残量を正確にするには 

電池の残量の目安は、使用する電池の種類を H4n に設定して精度 
を上げることができます。 

日付 • 時刻設定の保存時間 

電池切れなど電源供給がない時、 H4n は約3分間、日付 • 時刻の 
設定を保存します。保存時間を過ぎると、設定が初期値こ戻ります。 


: 00 : 00 : 000d 


00:00:000 

DSTE-001. WAV 


DSTE-001. WAV 

. ■セ .S 


. ■な . ■ は … ir";^ 


電池使用時 AC アダプター使用時 


参照 _〈 USB バスパワー〉 

囊 dWcgi 

参照陳〈巳 ATTERY TYPE ) 



電源/電池•電源のセッティング 
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【左パネル】 



POWER スイッチ 
HOLD スイッチ 


電源 ON / 起動 



【準備】 

すべての機材を 
電源 OFF にする 


J SD カードを入れる 


3 


【電源 ON 起動】 
POWER スイッチ 
をスライドする 



4 


接続されている楽器、 
モニター システムの 
順に電源を ON にする 


NOTE 


電源を入れる前に、 H4n のボリュームと 
接続する楽器、モニターなど機材の音量を 
絞ってください。 

起動時に‘‘ No Card” と表示された時は、 
SD カードが正しく挿入されているかご確 
認ください。 


•起動時に "Reset DATA/TIME" と表示さ 
れた時は、日付 • 時刻の設定が初期化され 
ています。 


参照_ Utggl 

日付 • 時刻の設定 


Reset DATE/TIME 


HINT 電源 ON の流れ 


多くの機器を接続する場合、以下の流れに 
そって順番に電源をいれます。 


電源の ON • OFF POWER スイッチ/ HOLD スイッチの使い方 



ON ON ON ON 

019 



4 - 

|ポタン操作\電源の〇2.〇ドド0.〇5日£1:スィッチ\:1:〇-|〇スィッチの使い方 















































電源 OFF / シャツトダウン 


【準備】 

モニターシステム、楽器の順に 
電源を OFR こする 



〇【電源 OFF 】 

/ POWER スイッチを 
スライドする 


■ 00 = 00 = 00=000 

GoodBve See You! 


05:03:10 


HINT 電源 OFF の流れ 



① ② 


ホール ド機能 

録音中の誤作動などを防ぐため、本機はボ 
タン操作を無効にするホールド機能を装備 
しています。 


ホールド機能を有効にするには 

POWER スイッチを 
HOLD 側にスライドする_ 

■00:00:00:000(1 


Key Hold 


^005：09：101 


ホールド中にボタン操作をすると、上のよ 
うな画面を2秒間表示します。ボタン操作 
を有効にしたい場合は、 HOLD スイッチを 
元の位置に戻してください。 




OFF 



OFF 



■ポタン操作\電源の〇2.〇ドド0_〇5日££:スィッチ\:^〇-|〇スィッチの使い方 


③ 


④ 
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4-2 [ REC ] ポタン 


[ REC ]、[ STOP ]、[ PLAY / PAUSE ]' [ FF ]' [RE 


【前面パネル】 



[ REC ] ボタン 
□ケーターボタン 


Kte 

® 



SPEED WAV/MP3 


fOLDEf： 


H MTR 


□ケーターポタンの使い方 


: w ] のボタンは、モードにより機能が異なります。 


レオモード/ 4 CH モード/スタミナモード 


[ REC ] ポタン 

停止中 丨【録音待機】になるカウンター：〇 

—【録音】開始カウンター：始動 


録音待機 中 


臨疑 a 再生中マークを打つ (wav ファイルのみ） 

ロケーターボタン- 

[ STOP ] ポタン 

【縮】終了カウンタ-:〇に戻る 
再生中.一時停止中【再生】終了カウンター：停止 


[ PLAY / PAUSE ] ポタン 

停止中^ 1【再生】開始カウンター：始動 
~【録音】一時停止：再開 

【録音】開始カウンター：始動 


録音中_一時停止中 


音待機中 


再生中 • 一時停止中【再生】一時停止：再開 


[ FF ] ポタン [ REW ] ポタン 


停止中 


押す/一秒以下 


再生中 


[ FF ] :次のファイルを表示 
[ REW ] :ファイル先頭に戻る 
兩 出-時 偉十由 ※ [ FF ][ REW ] とも マー クがある時は、一 

番近い マークに 移動 


長押し/一秒以上 


早送り.巻戻し 

押し時間により速度も速くなる 
ファイル終端または先頭で停止 


MTR モード 


Kt し 

© 


[ REC ] ポタン 

※録音待機状態のトラックがある場合のみ 

1 OVER WRITE 録音 I 

[ 停止中 

] 【録音待機】になる 

[ 録音中 • 録音待機中 

【録音】停止（録音中の再生は継続) 

再生中 

【録音】開始カウンター：継続 



停止中 I 【録音待機】になるカウンター： 〇 

【録音】開始カウンター:始動 

ロケーターボタン- 

[ STOP ] ポタン 

【 i 賭】終了カウンタ-:停止 
再生中 【再生】停止カウンター：停止 

再生一時停止中それぞれの動作を停止 


録音一時停止中 


[ PLAY / PAUSE ] ポタン 


停止中 


録音中 


音待機中 


] 【再生】開始 

1【録音】一時停止 J^ALWAYS NEW 録音のみ 


【録音】開始カウンター：始動 
再生中 【再生】一時停止：再開 

[ FF ] ポタン [ REW ] ポタン 


再生中 
再生一時停止中 


[ FF ] :一秒単位で早送り 
[ REW ] :先頭に戻る 

早送り.巻戻し 


_ポタン操作\^11|〇】ポタン.ロケ|夕|ポタンの使ぃ方 


.0 


^ a 




,^000 
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4-3 TRACK[1][2][3][4] ポタンの使い方 


TRACK [1][2][3][4]のボタンは、モードにより機能が異なります。 
【前面パネル】 _ 


MTR モード 



【トラックの録音 • 再生の切り替え】 


m m 


録音するときは、録音したいトラックの番号ボタンを押し、 
トラックを録音待機にする（トラックボタンは点灯） 


【トラックと入力 （ INPUT ) の設定】 

トラックを選択した後、入カソースを設定します。 

入カソースは、 INPUT ボタンを使いステレオ、モノラルを 
組み合わせた録音ができます 


1つのトラックを選ぶ 

track D H) H Q 

※トラック2〜4も同様。 

2つのトラックを選ぶ 

皿 in 国 n Q 


※トラック3と4も同様。 


ステレオの入力は 
[ MIC ] 又は [1] と [2] から 
選択 


モノラルの入力は 
[1] または [2] を選択 

[ 0 ! [ 0 ] 

※丨闕丁の選択は4種類 


ステレオモード/ 4CH モード/スタ5ナモード 


※録音 • 再生などの操作をしていない時のみ有効 


(FOLDER SELECT 〉 メニューに移動 


[2 | 〈 FILE 〉 メニューに移動 


m 


mi 


〈 SPEED 〉 メニューに移動 
(ステレオモードのみ） 

<REC FORMAT 〉 メニューに移動 
(ステレオモード. 4 CH モード） 

※録音 • 再生などの操作をしていない時のみ有効 


HINT 


ステレオリンクを設定した時 

トラックにステレオリンクの設定をした時に 
は、設定されたトラックボタンの1つを押して 
も、対応する2つのトラックが同じ動きになり 
ます。 


参照_ステレオリンク 


№№1 


ーポタン操作/ TRACK 〔1】〔2】〔3】〔4】ポタンの使い方 
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INPUT[MIC][1][2] ボタンは、録音を行う入カソースを選択するためのボタンで、 
モードにより選択できる入カソースの組み合わせが異なります。 


【前面パネル】 



[ MIC ][1][2] ボタン 


• [MIC] または [1/2] を選択=どちらかが点灯 

INPUT[1][2] は、どちらを押しても INPUT[1] と [2] が同時に選択されます 
選択するとボタンが点灯(点灯したボタンは押しても機能しません）します 
REC LEVEL など入カソースに対する設定は、点灯した対象に行います 
※現在選択されている入力がクリップした場合はボタンが点滅します 


籲 [MIC]、 [1]、 [2] 全ての入力を使用= [MIC]、 [1]、 [2] が全て点灯 

4CH モードに切り替えると [MIC]、[1/2] から2系統のステレオ入力を受付けます 
点灯したボタンを押すとそれぞれの入カレベルを表示、あわせて REC LEVEL を操 
作し、録音レベルを調節します 
※入力がクリップした場合は対応するボタンが点滅します 


•ステレオ • モノラルの入力に合わせ [MIC]、 [1]、 [2] を個別に設定 
=対応したポタンが点灯 

INPUT[MIC][1][2] を個別に選択可能です 

• 内蔵マイクや外部ステレオマイクを使用する時は、 [ MIC ] ボタンを使用します 
• 外部入力端子からステレオ入力する時は、 [ 1/2]の両方を使用します 
そのためには INPUT [1][2] どちらかのボタンを押し、その後にもう片方のボタンを押します 

※選択されている入力がクリップした場合はボタンが点滅します 


4-4 INPUT [ MIC ][1][2] ポタンの使い方 



HINT 

クリップするとは 入カレベルが H4n で記録できる最大の OdB に達したことを表します。 

この時、録音された音が歪んでしまうため、録音レべ)レの調整が必要です。 


MTR モード 


WAV/MP3 


4CH モード 


つエースタミナモード 



INPUT 

0 

INPUT 

@ 


❻ 

0 


❻ 

0 


§00 


■ポタン操作/— NPUT 【 MIC 】【1〕【2〕ポタンの使い方 
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4-5 REC LEVEL • VOLUME ポタンの使い方 

^ - 

入力する録音レベルと、出力のボリュームを調整します。(各モード共通） 



■ ポタン操 ^/VOLUME • REC LEVEL ポタンの使い方 
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4-6 [DIAL] • [MENU ] ポタンの使い方 

[ DIAL ] と [ MENU ] ボタンは H 4 n に関する様々な設定を行う時に使用します。 


【右パネル】 



[ DIAL ] の基本操作 



[ DIAL ] の回転操作=項目を選ぶ 


押す 


[DIAL] を回転させると、項目を選ぶことができます(回転操作に合わせてデイ 
スプレイ上のカーソルが移動します） 

[ DIAL ] を押す=選択を確定する 

[DIAL] を押すと、選んだ項目が確定します。 

— さらに選択画面がある場合は、次の画面に移動します 
— 選択操作が終わりの場合は、一つ前の画面に戻ります 


[ MENU ] ポタンの基本操作 


メニュー画面を呼び出す 

, 録音や再生方法などを設定する時は、 [MENU] ボタンを押します 

設定操作をキャンセルする 

設定操作を行っている途中で [MENU] ボタンを押すと、その操作がキャンセル 
され、一つ前の画面に戻ります 

設定操作をキャンセルして、各モードのトップ画面に戻るには、 [MENU] ボタ 
長 J 甲し ンを2秒以上長押してください 



■ポタン操作/ 【 DIALKMENU 〕 ポタンの使い方 
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ポ 

夕 

ン 


イスプレイに [] カーソルがある場合の操作(日付 • 時間設定、ファイル名等を変更する場合など） 



[ DIAL ] を回転すると 
[] が移動します 


操作に合わせて移動- 



f/ERR /1DHTH DHV 

[2008]11 (TUE) 

ee ： ee ： ee rM) 




-—… n\m drv 

2068 [l]1(TUE) 

ee ： ee ： ee @k) 




[ DIAL ] を押すと 
その項目の数字や文字を 
変更できるようになります 


項目が白黒反転 
— [ DIAL ] を回転- 
すると数字や文 
字が変化 
— [ DIAL ] を押す 
と変更が確定 


DATE/TIME 


VERR HDHTH DRV 

、迎证 11 (TUE) 

ee ： ee ： ee rM) 




〈トップ画面での [DIAL] 操作〉 


■ 00 : 00 : 00: 000 




トップ画面で 
[ DIAL ] を回すと 
[] が移動し、押す 
とカウンターを操 
作できるようになったり、設定メニュー 
に移動します※い丁円モードのみ 


I-1 

I 

A 

L 

M 

E 

N 

U 

Ttt 

夕 

ン 

の 

使 

い 

方 



[ DIAL ] を回転すると 
候補列が移動します 


操作に合わせて移動- 



INPUT SETTING 


L0 CUT 


COMP/LIMIT 
MONITOR 
LEVEL AUTO 



INPUT SETTING 


L0 CUT 
COMP/LIMIT 


LEVEL AUTO 

II5TDP 


選択候補がリスト表示されている場合の操作 


[ DIAL ] を押すと 
選択が確定します 


確定後は自動的にひと 
つ前の画面に戻る 



OFF— 


[■5TDP I 




INPUT SETTING 


L0 CUT 
COMP/LIMITl 


LEVEL AUTOlOFF 

I5TDP 




〈候補列の 「—」 について〉 

候補列に『4」が 
ある場合は、次の 
画面でさらに選 
択肢が枝分かれ 
していることを示しています。 [ DIAL ] を 
押して、次の画面に進んでください 


NPUT SETTII 

: UT 


f/LIMIT 

n 
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5-1 SD カードの取り付け 


録音する時には、必ず SD 力ードが必要です。 SD 力ードの着脱は電源 OFF の状態で行ってください。 


【 SD カードの取り付け方】 

電源が OFF 
ことを確認 


1電源が OFF になつている 


〇ス□ットに SD カードを 


差し込む 


SD 力ードの録音可能時間(目安） 


【 SD カードの外し方】 

1 


NOTE 


電源が OFF になっている 
ことを確認 


っ SD カードを押し、 


取り外す 


4GB SDHC 力ード 

録音時間 

WAV 44.1 kHz/ 1 6bit (ステレオトラック換算） 

約380分 

MP3 44.1kHz/128kbps (ステレオトラック換算） 

約68時間 


電源は OFF にする！ 

SD カードを抜き差しする時は必ず電源を OFF にします。電源 ON で行 
うと録音データが壊れる場合があります。 


SD カード装着時のご注意 

• SD 力ードは 16MB 〜 2GB SD カード、ま 
たは4〜 32GB SDHC カードが使用でき 
ます。最新の SD 力ード対応状況は ZOOM 
サイトでご確認いただけます。 ZOOM サイ 
卜 http://www.zoom.co.jp 

•パソコンやデジタルカメラなどで使用した 
SD 力ードは、必ず H4n でフォーマット(初 
期化)してからご使用ください。 

• 起動時に“ No Card” と表示される場合は、 
SD 力ードを検出できていません。 SD 力ード 
が正しく挿入されてし)るかご確認ください。 

• 起動時に “Format Card?” と表示される場 
合は、 H4n でフォーマットしていない力一 
ドが挿入されています。フォーマットを実 
行するには、 0K を選び、 [DIAL] を押してく 
ださい。 


起動時に SD カードがなかつ 
た場合の警告画面 



認識不能なフォー マツ トの SD 
カードが装着された場合の警 
告画面 (YES を選ぶとデータ 
がすべて消えます） 


• 起動時に“ Card Protected” と表示される時は、 SD 力ードにライトプロ 
テクト(書き換え保護機能)がかけられています。 SD 力ードの□ックス 
イッチをスライドさせてライトプ□テクトを解除してください。 




初期設定/ SD 力—ドの取り付け 
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参照 陳 H2/H4 の SD 力ードを使う ld»cg| 






















5-2 日付 • 時刻を設定する 〈 DATE / TIME 〉 


録音したファイルに日付 • 時刻を自動的に記録します。 

ファイルを検索する時にも使うため、電源を交換した際などこまめに設定してください。 




A 


押す 


J 〈 SYSTEM 〉 を選んで押す 


KEC 
TOOL 

PLAY MODE 


SYSTEM 


rB5TDP] 


§]l 


kFOLDER：01 


3〈 DATE / TIME 〉 を選んで押す 


SYSTEM 


LIGHT |15sec 
CONTRAST 5 
BATTERY ALKALI 


^ 〈 OK 〉 を選んで押す _ 


DATE/TIME 


VEHR HDHTH DHV 

2009 813 CTUE) 


12 ： 34 ： 56 (33 



4 YEAR (年) — MONTH (月) - DAY ( B ) 
—TIME 00:00: 00(時：分:秒)を 
設定する 


\ 押す 

"iT ノ※選ばれた項目が反転 


数字を変える】 


DATE/TIME 


腿 …. tIDHTH m 

11 (TUE) 

ee ： ee ： ee rM] 



利 : [MBme 晒 



数字を変える 


押す 

※[] がディスプレイに表示 


【〈 DATE/TI ME 〉の項目を選ぶ】 


J '〇 

I DATE/TIME I 




..... VFflft HDHTH DRV 

[2008: 11(TUE> 


Reset DATE/TIME 

ee ： ee ： ee @k) 

[] を動かし 
項目を選ぶ 


IBIi 1111111 


NOTE 


起動時に“ Reset DATA/TIME” と表 
示された時は、再度設定してくださ 


なかった時は日付/時刻の設定 
が初期値に戻ります。 

録音 • 再生等の動作中は設定で 
きません。 


■初期設定/日付•時刻を設定する < date \ i - IME > 
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H4n はいろいろな録音シーンにあわせた接続ができます。 







— 

1 1 

111111111111111111111111111 


コ1= 

コロ 

コロ 


INPUT :楽器 U INPUT :マイク 




6-1 セッティング外部機器との接続方法 



セツテイング/外部機器との接続方法 


029 


































































































































































6-2 セッティング内蔵マイク 


H4n の内蔵90°/120°バリアブル XY ステレオマイクの特長と使い方です。 


X / Y 方式のマイク配置 ( 90°、120°の指向性 



自然なステレオイメージを収音する 
X / Y 方式の高感度マイク 


2基のマイクユニットを外側に向けて設置する方法 
のステレオレコーディングでは、左右のステレオ感が 
演出される一方で、正面方向の音源に対する感度が低 
下し、奥行きや定位感が不自然になるといった問題が 
あります。 

H4n では、2基のマイクユニットをノ Vの字型に設置し 
た X/Y ステレオ方式を採用。左右のダイヤフラムを 
内側に向かい合わせることで、ワイドな収音範囲を力 
バーしながら、センター定位の音源もしっかりと捉え 
ることが可能です。また、収音ポイントがほぼ同一に 
なるため、 L/R のチヤンネル間に位相差が生じること 
もありません。 


位相差のないステレオイメージ 



R 



タイムラグ 



一般的なステレオマイク H 4 n のステレオマイク 
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2 


〈 INPUT 〉 
を選んで 
押す 



3 


( PLUG - IN ) 
を選んで 
押す 


4 


〈 ON 〉 を 
選んで押す 


INPUT SETTING 


MONO ■ OFF 
MS MATRIX > 

flFF 


PHANTflM 

I'jtimi；! 


hFOLDER：01 


PLUG-IN POWER 


nFF 




音源から 3 ◦〜 50 cm 程度離れた位置に 
H 4 n を設置してください。 


内蔵ステレオマイク 


ブラクインノ〈ワー対応の外部ステレオマイ 
クを使う場合は設定が必要です。 


。響 


2本の内蔵ステレオマイクが 
交差する範囲に、録音したい 
音源が収まるようにします。 



HINT 


内蔵ステレオマイク 

INPUT[MIC]" - 


H 4 n を三脚に取り付けるか、付属のマイ 
クスタンドアダプターを使ってマイクス 
タンドに取り付けると、足踏みやドラムな 
どの振動をマイクが拾いにくくなります。 
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NOTE 


プラグインパワーと 
フアンタム電源は、 
録音 • 再生などの動作 
中には設定できません。 



6-3 セッティング内蔵マイク • 外部マ イクとプラグインパワー 

外部ステレオマイク入力端子はプラグインパワーに対応しています。 

【プラグインノ（ワーの設定方法】 



オンマイク録音 H 外部マイク録音 



オフマイク録音 


1財 


|セツテイング/内蔵マイク•外部マイクとプラグイン。八ワ— 


























































































6-4 セッティング INPUT [1][2] の接続とフアンタム電源 

^- 

INPUT [ 1 ][2] を使って、ギターやベース、キーボードなどと接続します。 


- I ノノ ノ ■ノーマイクの中には、 

+ 24V のフアンタム電源では 
動作しないものもあります。 
ただし、+48 Vの設定に比べ消 
費電力が抑えられるため電池 
動作時には有効です。 




、ド HAIM IUIVI ； 
を選んで 
押す 



4 


電圧を 
選んで押す 


ギター、ベースを直接接続する時 
はモノラルプラグを INPUT[1] 、 
[2] のどちらかに、キーボード 
のようなステレオ出力の楽器は 
INPUT[1][2] の両方に接続し 
ます。 


INPUT [2] 





マイクを接続する場合は、 XLR プラグを INPUT[1]、[2] 
に接続します。コンデンサーマイク等フアンタム電源を 
必要とするマイクは右の設定を行います。 


NOTE 





【フアンタム電源の設定方法】 


國 


grsni i^iU；i 


mm 


r^(DB 


[MENU ] ポタンを 
2 秒以上長押し、 

トップ画面から始める。 




押す 


2 

( INPUT ) 
を選んで 
押す 


3 





LEVEL AUTO 
MONO MIX 


OFF 

OFF 


マイクとの接続 


楽器類との接続 




ダイナミック S 
マイク 


コンデンサーマイク 
* フアンタム電源 


■セツテイング/— NPUTI -- 11 H 2 】 の接続とフアンタム電源 
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入出カレベルを表示 


■ 

AUDIO I/F I 


"i D 

. .n 

-4B 

-EH -IE-E D ： 


接続中は、 44. 1 kHz と 48 kHz で 
パソコンとの2チヤンネルでの送 
受信が行えます。 



有効な機能を表示 


6-5 USB 接続才ーデイオインターフエースと L 


H4n を才ーデイオインターフエース （AUDI 〇 I/F) として使う場合は、以下の設定をしてください。 


電源 _ら••叫>1 


USB ケーブルで 
H 4 n とパソコンを 
つなぐ 

電源 OFF から 



n をつなぐ 



琴 

1 

i® 



i 

D 


^トップ画面で押す 
^ 〈USB〉 を選んで押す 


USB バスパワーにより 

H 4 n が起動 

USB 設定画面を表示 


A 


PLAT muu ヒ 

SYSTEM 
SD CARD 


l 


kFOLDER ： 



/^rr^7N 


4〈AUDIO l/F〉 を選んで押す 


A^r-^A 

A 


STORAGE 


5 


(FREQUENCY) 
を選んで押す 


USB AUDIO I/F 






LurintL ■ 


Z サンプリングレー I 
o を選んで押す 


FREQUENCY 


44.1kHz 


48kHz 


CANCEL ： 




7〈CONNECT〉 を選んで押す 


USB AUDIO 


CONNECT > 


FPEOUENCV 144.1 kH? 


参照 _ 


(EFFECT) 

IJtlsfcl 

<TUNER> 

■a •網 

(MONOTOR) 

WJL9TAM 

(PHANTOM) 


< PLUG-IN) 



う 

使 

て 


セツテイング/ USB 接続才—デイオインタ—フエ—スとして使う 
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NOTE 


【設定中のポタン操作と 〈AUDIO I / F 〉 メニュー】 



押す 


USB AUDIO I/F MENU 


TUNER 

MONITOR 

PHANTOM 


OFF 

OFF 



(AUDIO l / F 〉 メニュー 

EFFECT を使用(44.1 kHz のみ） 
TUNER を使用 
MONITOR 機能 
PHANTOM 電源使用 
PLUG-IN パワー使用 
接続解除 



選んで 

押す 


設定中に使用できるポタン 



メニューの呼び出しと設定 


\ REC LEVEL / V VOL J 

入力 • 出力 LEVEL の調整 


人カソースの選択 



使用する入カ ソースに 対応した INPUT 
ボタンを押すとボタンが点灯し、入力が 
選択されます。 

入力を使用しない時は、点灯しているボ 
タンを押し消灯させると入力なしの状態 
になります。 

※入力なしの時は、パソコンに信号を送信せず、モ 
ニターもできません。 


入力を選択すると、入力信号はパソコン 
に送信されます。 H4n で入力信号をモニ 
ターするためには 〈MONITOR〉 の設定 
を ON にする必要があります。 


•パソコンが H4n をオーディオイン 
ターフェースとして認識している 
間は、サンプリングレート(周波数) 
の変更はできません。 

• オーディオインター フェー スとし 
て接続する時は、 step6 で選ぶサ 
ンプリングレートを、録音ソフトや 
再生ファイルのサンプリングレー 
卜と同じ設定にしてください。 

■ 録音 • 再生などの動作中は設定で 
きません。 


HINT 


オーデ<オインターフェースの用途 

各種 DAW (デジタルオーディオワー 
クステーション)ソフトウェア等の入 
出力機器として使用します。 

H4n の入力信号を DAW ソフトウェ 
アのオーディオトラックに録音した 
り、録音結果を視聴することができ 
ます。入力信号を H4n の内蔵ェフェ 
クトで加工することも可能です。 

ェフ ェク トは、サンプリングレートが 
44.1 kHz の時に使用できます。 
接続に際して専用のドライノ（等は必 
要ありません。各種 DAW ソフト等 
を使用される時はそれらの説明書も 
あわせてお読みください。 


セツテイング/ USB 接続才—デイオインタ—フエ—スとして使う 
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6-6 セッティング USB 接続 SD カードリーダーとして使う 


H 4 n を SD 力ードリーダーとして使う場合は、以下の設定をしてください。 








電源 ON から •••_► 





電源 OFF から 


USB ケーブルで 
H 4 n とパソコンを 
つなぐ 



USB バスパワーにより 

H 4 n が起動 

USB 設定画面を表示 





1 


2 


3 


NOTE 


電源を ON にし 
USB ケーブルで 
パソコンと H 4 n をつなぐ 


トップ画面で 
押す 


< USB > を選んで押す 


KLftt muut 
SYSTEM 
SD CARD _ 


hFOLDER 


^〈 STORAGE 〉 を選んで押す 


STORAGE > 


AUD1U 


接続が完了 


■ 接続を解除する場合は、必ずパソ 
コン側で解除の操作をしてくださ 
し)。解除操作をせずに USB ケー 
ブルを抜くと、ファイルが壊れる 
場合があります。 

■ 対象 0S : 

Windows XP 以降 
Macintosh OS 10.2 以降 
■ 録音 • 再生等の動作中は設定でき 
ません。 


HINT 



USB バスパワー 

US 巳バスノてワーとは、 US 巳ケーブル 
を通じてノ くソコンから電源を供給す 
る方法です。 H4n の電源 OFF の状態 
で USB 接続を行うと自動的に H4n 
が起動し、 USB メニューが表示され 
ます。 

SD カードリーダーの用途 

• H4rtm 錯データをパソコンで使う 
•パソコンで作った音楽データなど 
を H4n で使う 
使用できるファイル名 
ファイル名に半角英数字以外を含む 
ファイルは H4n では動作対象外とな 
ります。 
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■セツテイング/=>3巳接続30力|ドリ|ダ|として使ぅ 
































































6-7 セッティング内蔵スピーカー 


H 4 n にはモノラルスピーカーが装備されています。 



H 4 n 内蔵 スピーカー 

再生用のモノラル スピーカーです 
[LINE/PHONE 兼用端子]にヘッド 
フオン等を接続しなくても、 H4n 
だけで簡単に録音データを再生 
し、聞くことができます 


NOTE 


HINT 


[LINE/PHONE 兼用端子]にヘッド 
フオン等が接続されている時は、内 
蔵スピーカーから出力されません。 
また、 〈MONITOR〉 設定が ON の時 
でも入力信号は出力されません。 
MTR モード時は、録音待機状態の卜 
ラックがあっても内蔵スピーカーは 
使用できません。 


内蔵スピーカーが使用可能な状態 

• ファイル再生時 

-オーディオインターフェースとし 
て使う時 

• [LINE/PHONE 兼用端子]に何も 
接続されていない時 
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7-1 モードについて 


H4n には、ステレオモード/スタミナモード、 4CH (チヤンネル)モード、 MTR (マルチトラック）モードの 
4つの動作モードがあり、目的に応じて使い分けることができます。 


籲ステレオモード 

内蔵マイクや外部入力から素早く 
簡単にステレオ録音ができます。 
ステレオ WAV/MP3 レコーダー • 
プレーヤーとして利用でき、楽器や 
演奏のステレオ録音、ボイスレコ ー 
ダーやフイールド録音などに便利 
です。 


•スタミナモード 

長時間録音をしたい時、電池交換を 
少なくしたい時など、電池を長持ち 
させるモードで「機能が少なく抑え 
られたステレオモード」としてお使 
いください。アルカリ電池での連 
続録音時間は約11時間程度です。 
※ステレオ WAV44. 1 kHz/16bit 
フオ_マツトでの録音 • 再生の 
み可能です。 

スタミナモードは電池 


•4CH (チヤンネル)モード 

2系統のステレオ入力信号を同時に 
4CH で録音できます。 

内蔵マイクに加えてステレオマイ 
クでライブを、または外部入力で楽 
器のライン入力を 4CH 同時に行い 
ます。 


• ライブや練習用の一発録音 
• 楽器を接続してインライン 
レコーディング 
• フィールドレコーディング 
• メ□ディや要件など音声メ 
モの録音や会議録音 


• フイールドレコーデイング 
#屋外でのライブ 
• 会議など電池交換が難しい時 


•MTR (マルチトラック)モード 

MTR モードではトラックごとにス 
テレオ/モノラルの組合せ録音が 
でぎます。 

エフェクトを利用しての録音や重 
ね録音が可能なので、デモソングを 
作成する時や、自宅でバックトラッ 
クを作成しスタジオで聞きながら 
楽器録音をするときなど、幅広く活 
用でぎます。 




»ライン入力とマイクの同時録音 
' 前面、背面空間の同時録音 
»ラインを使う遠い音源と本体近 
くの同時録音 

|サラウンドなどの編集用音源の 
4CH 録音 

»空間や空気感の迫力の音を録音 


>トラックをわけてパート別の録音 
• 重ね録音、取り直しの録音 
>エフェクトを使った録音 
>録音後のバランス調整 
► 屋外での練習 


|モ—ドについて/モ—ドについて 
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7-2 モードの切り替え•確認 〈 MODE 〉 


外部機器とのセッティングをした後は、目的に応じたモードを選択します。 






[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 




押す 


2 


〈 MODE 〉 を選んで押す 


I UUL 

PLAY MODE 
SYSTEM 


[■5TDP] 



kFOLDER ： 


3 


ステレオ、 4 CH 、 MTR から 
モードを選んで押す 


STEREO 


4CH 

MTR 


CANCEL 


JMEHUJ 


※スタミナモードは、 
電池ボックス内の 
スタミナスイッチ 
で設定します 


HINT _ 

モードの確認 

• 現在のモードは、フロントパネルのモードインジ 
ケーターで確認できます。 

-電源 ON 時に開始されるモードは、電源 OFF の時に 
最後に使っていたモードです。 

• 初めて使う時と 〈FACTRY RESET 〉 を行った時は 
「ステレオモード」になります。 


モ _ドインジケ_ ター 


スタミナモード表示 

IBTHMIHHI 

設定中に表示されます 



I モ—ドについて/モ—ドの切り換え•確認 < mode > 
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7-3 モードの詳細 


モードによって入力 • 出力、ファイルの保存方法、ファイルフオーマツト等が異なります。 





STEREO TRACK r] 


^TEREO TRACK L 

[STEREO TRACK R 


ステレオモードは 、 IN PUT[M 1 C ] または 
IN PUT [1][2] から入力を選択し、 1 つのステレオ 
ファイルとして録音 • 再生を行います。 

録音ごとに新しいファイルを作成し、ファイルは 
10個の固定フォルダに保存されます。 

スタミナモードはステレオモードに含まれる各 
種機能を必要最少限に抑えることで、電池での 
使用可能時間を弓 I き延ばしたモードです。 




INPUT 

MIXER 


INPUT [ MIC ]、 INPUT [ l /2] の2種類の入力を同 
時に使い、2つのステレオファイルとして録音 • 
再生を行います。 

録音ごとに新しいファイルを作成し、ファイルは 
10個の固定フォルダに保存されます。 


4つあるトラックに個別で録音 • 再生を行います。 
トラックは設定によりステレオ • モノラルとし 
て扱うかを選択可能で、他のモードと異なり、一 
度録音したファイルに上書き録音することも可 
能です。 

MTR モードのみプロジェクトという単位で設定 
とファイルをあわせて管理し、プロジェクトごと 
に別のフォルダに保存されます。 



モ—ドについて/モ—ドの詳細 
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8-1 モードと画面ステレオモード • スタミナモード 


i=i：：：：：oi %m\ 


>トップ画面の見方 



的 005:03:10 


SBSQCnQQn 


STAM NA 


STEREO 


モ—ドと画面/ステレオモ—ド•スタミナモ—ド 
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モ 

I 

と 

画 

面 

/ 

4 

C 

H 

モ 


8-2 モードと画面 4 CH モード 


>トップ画面の見方 



[HBUI PHANTOM 電源 48V/24V 
■ MS] MS STEREO MATRIX 


IdltMcl 


入カソースと対応する録音.再生レベルを表示 

• [ MIC ] •…内蔵マイクまたは外部ステレオマイク入力 

• [ IN ] •… INPUT [1] と [2] からの入力 
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8-3 モードと画面 MTR モード 


ーモ 

I 

と 

画 

、面 


R 

モ 


|トップ画面の見方 


トップ画面での [ DIAL ] 操作=カーソルの移動 I 


① 巧② ③ ④祖 gPUH[E, 



レコタ状知 

■ 

停止 


■ ■録音待機 KT 

• 録音中 

点滅 

※同時に [ REC ] 

※同時に [ REC ] 
® ボタン点灯 


ボタン点滅 

^再生中 

■ ■-時停止货!=日 


トラック番号 


録音待機中トラックはアイコンが反転 


②トラックメー ユーア イコン 


トラックごとに音量やパン、ステレオ•モノ 
ラルなどの設定を行うトラックメニューの 

入り口 US2£U 


FiflCKi TIN ： 

[LEijELl 


CEE ] 

* 乘 《 |卜 

CENTER 

■5TDP] 


レベル メーター 

1 〜 4 の各トラックに対応した録音 • 再生レ 
ベルを表示 


①カウンター 


録音経過時間や再生経過時間 

”時〇0:分00渺〇0:ミリ秒000"を表示 

I -カーソル 


カウンター機能 

時間を指定します 


参照_ OE3 


i90=00=00=D0Q]ll ^ (sm fin 

“Low Battery " 1 j 




Baeie ： i8 ： 2e 


lEFFECTlW? 


オプション設定有効表示 
それぞれの機能が有効なときに表示 
lEFFECTl EFFECT 機能 fgggl 

[HQ?] PHANTOM 電源 48V/24V QS 

H PROTECT 機能 UFia 

録音可能な残り時間 
SD カードに録音できる残り時間 



電池動作時の電池残量 


a 〇 (si 

が表示されたら、新しい電池に交換 

してください 

4® オートノ 又ソチインづ又ソチ! 7 ゥ トアイコン 

パンチイン • パンチアウトのポイント設定の 
入り口 


MTR の録音モードにより表示-非表示になります 

• OVER WRITE 録音時：表示 _ 

• ALWAYS NEW 録音時：非表示 ■» M :1 


④バウンスアイコン 


現在のミックス結果をステレオ • モノラル 
ファイルに書き出すバ 
ウンスメニューの入り口 

OBI 


I f 1 1 11111 HI 11 

FORMAT [STEREO 
EXECUTE > 


- _ LR レベル メーター_ 

4つのトラックをミックスした出カレベルを 
LR 表示 


ノ 
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8-4 モードと画面 MAIN MENU 

[MENU] ボタンで表示される各モードの <MENU> 項目一覧です。 


nsni gjjjra 

fegigl) [[_ 11 p 画 




押す 


2 選んで押す 


【 CANCEL 】 
トップ画面に戻るには 
MENU 2秒以上長押しします 


HINT 


▼は、起動時やモードを切り替えた後 
< MENU > の最初に表示される項目で 
す。2回目以降は、前回に使用していた 
項目が最初に表示されます。 

043 


pnnro 

IL ■■■"■ 〇 

Irish.!■■■■"■ 〇 1 

STEREO モード 


szaza 


r?(DB 


STAMINA モード 


( FOLDER ) 

▼ 

St 


〈 FILE 〉 ( INPUT ) < REC > ( TOOL ) 


a 


1555 H 

Ev：-3 

嫌 

№3 


匕 


gm <foldef 

I L . ! 〇 1 

:11 pn ? 


〈 FOLDER 〉 〈 FILE 〉 ( INPUT ) < REC > ( TOOL ) 


4 CH モード 


逆 1 




〈 PROJECT 〉 〈 FILE 〉 〈 EFFECT 〉 ( INPUT ) 〈REC MODE ) 


S <PR °^ EC 

_ 跑 


MTR モード 


¢ 1 1^1 1 


■モ—ドと画面 / main menu 









































(PLAY MODE ) 〈 SYSTEM 〉 〈SD CARD 〉 〈 US 巳〉 


€) B 


( MODE ) 




© 


限 


スタミナモードは、電池使用時の起動前に 
スタミナスイッチで設定します IXIB 


( MIXER ) ( PLAYMODE ) ( SYSTEM ) <SD CARD ) 〈 US 巳〉 ( MODE ) 




© SSI E® 


( TOOL ) 〈 SYSTEM 〉 <SD CARD ) 〈 US 巳〉 〈 MODE 〉 

^ Bit QB 


一画面の下段表示 


録音、再生が可能なメニューでは、左下に現在 
のレコーダー状態が表示されます 


FOLDER 

iaiiM 

INPUT 

REC 


^1 


[■5TDP] 


kFOLDER ： 


右下には現在のフォ 
ルダ番号を表示 
(ステレオモード、 
4 CH モード、スタミ 
ナモー ド） 


hPRjeee 


MTR モードでは、作 
業中のプロジェクト 
名を表 7 JT 


I _5 TDP 丨停止中 
IIIPHU 5 EI 再生一時停止中 

r ^ FLHVl 再生中 

I IIREC ] 録音待機•録音一時停止中 


- - 録音待機中 

- - OVERWRITE 録音時 


[* REC 1録音中 


■モ—ドと画面 / main menu 
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9 オプションリモコンの操作 

リモコン(オプション)を使うと、離れたところからでも H 4 n を操作できます。 
【リモコンのポタン操作】 


VOLUME [+/-] 


@ 〇〜 
+ : 
一 ■ 


0-100 

大きくする 
小さくする 


INPUTLMIC ][1][2] ポタンと 
インジケーター （緑 •黄 •赤） 

入カ ソースを 選択 

※ボタンに対応したインジケーターは 
入力の状態を表します 
緑：選択されている入カソース 
黄：入カレベルが _6 dB を超えてし、る 
赤：入力がクリップしている 




-⑥ 


-インジケーター(赤） 

[ REC ] 

REC LEVEL [ +/—] ポタン 


1〜100 

感度を上げる=増幅 
感度を下げる=減少 


録音を行ったり、マークを打ちます。 

I 停止中 ] 【録音待機】になるカウンター：〇 

_【録音】開始カウンター：始動 


録音待機 中 


if 疑 □ 再生中マークを打つ ( WAV ファイルのみ） 


BIEE 

r^(DE 



※録音待機状態のトラックがある場合のみ 


OVER WRITE 録音設定 


停止中 I 【録音待機】になる 


if 凝酿纖漏 【録音】停止(録音中の再生は継続) 
再生中 【録音】開始カウンター：継続 


ALWAYS NEW 録音設定 


停止中 j 【録音待機】になるカウンター：〇 

|【録音】開始カウンター：始動 


©( i ) 


□ケーターポタン_ 


[ FF ] ポタン [ REW ] ポタン 


Wm 


再生中 
再生一時停止中 


[ FF ] :次のファイルを表示 
[ REW ] :ファイル先頭に戻る 
※ [ FF ][ REW ] とも マークが ある時 
は、一番近い マークに 移動 


早送り.巻戻し 

押し時間により速度も速くなる 
フアイ)レ終端または先頭で停止 


(©) [ STOP ] ポタン 

I L 〇| 

m3 


録音中•録音待機中 
一時停止中 


【録音】終了カウンター:〇に戻る 
再生中 • 一時停止中【再生】終了カウンター:停止 


[ PLAY / PAUSE ] ポタン 

g | 1停止中 I 【再生】開始 

|【録音】開始カウンター：始動 
I 【録音】一時停止：再開 


音待機中 


録音中•一時停止中 


CQ3 

[Kj| 

IS 再生中 • 一時停止中【再生】一時停止：再開 



再生中 
再生一時停止中 


早送り.巻戻し 


再生一時停止中 


【録音】終了 

【再生】停止カウンター：停止 
それぞれの動作を停止 


MTR 

IrT'TTll 

11 停止中 ] 

1 

録音中 j 


【録音】一時停止 
(ALWAYS NEW 録音時のみ） 
斷麗 51 M 【録音】開始カウンタ-:始動 

再生中 【再生】一時停止：再開 


■オプションリモコンの操作 
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操作編 
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1-01 設定 • 録音入カソースと録音レベルの設定 


録音する対象となる内蔵マイクや外部入力端子の設定を行います。 


ステレオモード 4 CH モード 

[ MIC ]、 または INPUT [1][2] のどちらかのステレオ入力を使います。 [ MIC ]、 INPUT [1][2] の両方のステレオ入力を使います。 


内蔵マイク(ステレオ) 


INPUT 


外部ステレオマイク入力 




INPUT [1] 端子 


or 


外部マイクの接続で ▲ 
入力を自動設定 


点灯 


INPUT [2] 端子 


]_ © 

同時点灯 


内蔵マイク(ステレオ) 


INPUT 

_幻 


外部ステレオマイク入力 


外部マイクの接続で 
入力を自動設定 


すべて点灯 


INPUT [1] 端子 


INPUT [2] 端子 


/ INPUT 


v © or 0 Q , 



1 


入力を 
選んで押す 

選んだポタンが点灯 


※停止 • 録音待機 • 録音中いつでも 
選択できます 


2 【録音レベルを調整】 
押す 


INPUT ^ \ / INPUT \ 

@。「© l@0Oj 


C 


MIC LEVEL:100 


關 } j 

ml 


的的 2:34:20 



| 入力を選んで押す 

選ばれた入力の録音レベルを表示 

〇【録音レベルを調整】 

2押す 


4 CH モードのトツプ画面で REC 
LEVEL ボタンを押すと "REC 
LEVEL TARGET " が表示されます。 
入力を選んで調整してください。 


fREC LEVEL TARGET 

f I C +國 I NPUT+HBEm 

m !： ..'i.I 

Ml .' 一 'i .I 


的的 2:34:20 
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操作編/設定•録音❶入カソ—スと録音レベルの設定 






























































MTR モード 


トラックごとにステレオ、モノラ)レの入力の設定を行います。 

[1 つずつのトラックに入力を選んで調整する】 


mi 



m 


【2つのトラックに入力を選んで調整する】 




I \^m 




[REC LEVEL を使う】 



トラックポタンと 
入カポタンを押す 


〇【録音レベルを調整】 
2押す 


HINT 


MTR モードでは複数のトラックに別々に録音すること 
ができます。録音する際の入カソースはトラックごと 
に自由に選択することができます。 


操作編/設定•録音❶入カソ—スと録音レベルの設定 
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1-02 設定 • 録音ステレオモード • スタミナモードの録音 


内蔵マイクや外部入力端子から1系統のステレオ録音を行います。 
スタミナモードの録音方法も同様です。 


【録音の流れ】 


モードの確認 
(ステレオモード） 


*[REC] の設定を変える 
• REC FORMAT 
• FILE NAME TYPE 




* 録音機能を使う 
• AUTO REC 
• PRE REC 
.REC LEVEL AUTO 


* [METRONOME] を使う 


1 ■録音待機 
2. 入カ ソースを 選ぶ 
3. ソースの 録音レベルを調整 


録音する 
4. 録音開始 
• 一時停止 
•再開 

• マークを 打つ 


5. 録音終了 


STEREO | STAMINA 


[MENU] ポタンを 2 秒以上長押し、 
j (ngj トップ画面から始める。 


■oo ： oo ： oo ： ooon 


@nZS)STE_000. WAV 


的 005:03:10 




点灯 

@ 


* は設定しなくても録音できます 


ステレオモード 
トップ画面 


酽寺機】 






新ファイル名 



点灯 


REC 

© 


2 


入カ ソースを 
選んで押す 

内蔵マイクの使用： [ MIC ] 

外部入力端子の使用： INPUT [1] もしくは [2] 



消灯 


REC 

© 


〇入カ ソースの 
〇録音レベルを調整する 


MIC LEVEL：iee 


-EH - IE-B D ： 


^ 【録音開始】 


• 00:00:01:037 温 


(hiRDSTE-001. WAV 

.,D 

■■■■■■■■} .D 


的 005:07:03 


カウンターと 
残り録音時間 
が動き始める 


5 


驟 終了】 


■ 〇〇:〇〇:〇〇:〇〇〇 【カウンタ-は 

mSTE-001.WAV 0 に戻る 

.. . . . . . . . . . . . .. 【 


的 004:55:10 


操作編/設定•録音ステレオモ—ド•スタミナモ—ドの録音 
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【一時停止】 



■■00:00:01:037(1 


II 

■M 


[hhT^STE-001. WAV 


^ee5 ： e7：es 


カウンターは 
◦に戻らない 


【録音再開】 



「 *00=00=01=037(1 

I ChhHDSTE-001. WAV 



同一のファイル上に停止し 
た所から続けて録音される 


〈REC FORM AT〉 の変更 

ステレオモードの <REC 
FORMAT 〉 (録音フォーマット） 
は、 WAV と MP 3 から19種の 
設定ができます。変更する場 
合は、録音龍こ操作します。 


一時停止を行った時は、停止 
位置でマークが打たれます。 


NOTE _ 

録音-再生中は 、 〈REC FORMAT 〉 の変更 、 〈FILE NAME 〉 の 
設定変更はできません。 


参照 _ 



〈REC FORMAT>IJtMI 

〈FILE NAME) 


マークの設定 laiiKRl 

(METORONOME)IJtyXtl 

〈auto rec) rasraa 
〈REC LEVEL AUTO) 

<PRE REC) 

vMt.rA 


(FILE NAME〉 変更 

ファイル名は2種類の NAME 
タイプから自動で名付けられ 
ます。 

(DEFAULT )： STE-XXX 
(DATE )： 090531 -xxx 
※録音時の日付が入ります。 
初翻直は、 〈 DEFAULT 〉 


マーク 

録音 フォーマツ トが WAV の 
時、録音中に [ REC ] ボタンを 
押すと、ファイルに印（マー 
ク)が打たれ、再生時にすばや 
くその位置に移動できるよう 
になります。 

また、 WAV ファイ j レで録音の 


STEREO I STAMINA 


fe : り \^：m 


操 


HINT 


設定•録音ステレオモ—ド•スタミナモ—ドの録音 
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1-03 設定 • 録音録音フォーマツト 〈REC FORMAT ) 


:::相 


nsni 

mm 


録音フォーマツト 〈REC FORMAT 〉 は録音する前に設定を行います。 



NOTE 


WAV と MP3 フォーマツトの使い方 

• 非圧縮な WAV ファイルは音質重視の局音質な録 
音に使われます。データを圧縮しないため MP 3 
ファイルに比べ、ファイルの容量は大きくなります。 
- MP 3 ファイルは、データを圧縮するため音質が 
WAV よりも下がりますが、 SD 力ードの容量を節約 
したい時やたくさんの音源を録音する場合などに 
使います。 


HINT 


WAV ファイルの種類 

アナ□グ信号をデジタル化するときの標本化(サン 
プリング)の頻度を表すサンプリングレート/周波数 
(44.1 /48/96 kHz )、 強弱の細かさを表す量子化 
ビット数 (16/24 bit ) を選択できます。 

数値が大きいほど高音質になりますが、ファイ J レの容 
量は増加します。 

ステレオ /4 CH / スタミナモードで録音した WAV ファ 
イルは、 BWF ( B「oadcast Wave Format ) に対応し、 
マークや制作日時が記録されたファイルとなります。 

MP3 ファイルの種類 

1秒間あたりの情報量を表すビットレートを選択し 
ます。数値が大きくなるほど圧縮率は低くなり高音 
質になりますが、高し)圧縮率の MP 3 に比べ SD 力ード 
の容量をより消費します。 

VBR(Variable Bit Rate ) とは、入カソースの情報量 
に応じてビットレートが変化する方式です。 


REC FORMAT 


ステレオモード 


WAV 


MP3 


44.1 kHz/16bit 
44.1kHz/24bit 
48kHz/16bit 
48kHz/24bit 
96kHz/16bit 
96kHz/24bit 

48kbps 

56kbps 

64kbps 

80kbps 

96kbps 

112kbps 

128kbps 

160kbps 

192kbps 

224kbps 

256kbps 

320kbps 

VBR 


4CH モード 


WAV 


44.1 kHz/16bit 
44.1kHz/24bit 
48kHz/16bit 
48kHz/24bit 


■操作編/設定•録音録音フォ—マツト <REC format 〉 
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3 


(FILE NAME〉 を選んで押す 


4 



選んで押す 


初期値は 

(DEFAULT) 


FOLDER 


FILE NAME DEFAULT 


REC SETTING 



4CH モード 

変更不可 

4CH-xxxM.wav 

内蔵マイクの録音ファイル： ”4CH 数字 3 桁 ” M ". 拡張子 

4CH-XXXl.wav 

外部入力からの録音ファイル： "4CH-" 数字 3 桁 T . 拡張子 


MTR モード 


ステレオファイル 
モノラルファイル 


TRKl-xx.wav : 'TRK" トラック番号 -’' 数字 2 桁.拡張子 
※ ステレオトラックでは 12 のように L/R で使っているトラック 
番号がはいります 


NOTE 


•〈 DATE 〉 タイプが設定できるのはステレオモード 
のみです。 

• ステレオ、 MTR モードでは、この他のファイル名が使 
用できます。設定は 〈FILE RENAME 〉 で行います。 
_ H 4 n 以外でファイル名をつけた場合、ファイル名 
に半角英数字以外を含むファイルは、 H 4 n では動 
作対象外になります。 


参照_ 

〈FILE RENAME) 


録音する時にファイル名が自動的に割り振られます。変更するには以下の設定を行います。 



丨 J 甲す 

J 〈 REC 〉 を選んで押す 


ファイル名 

ステレオモード 

(DEFAULT) 

STE-xxx.wav(mp3) : "STE-” 数字 3 桁.拡張子 
※ 〈 M0N0 MIX > 設定時 

M0N0-xxx.wav(mp3) : "MONO-” 数字 3 桁.拡張子 

(DATE) 

090531 -x x x ,wav(mp3) 

: 年月日 yymmdd - 数字 3 桁.拡張子 



FILE NAME 


DEFAULT 


[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


1-04 設定 • 録音ファイル名 〈FILE NAME ) 


I 圍 ; 篇 I 


I ぼ麵 


一操作編/設定•録音ファイル名 〈file name 〉 
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1-05 設定 • 録音 4 CH モードの録音 


内蔵マイクと外部入力端子の2つのステレオ入力から4チヤンネ j レステレオで録音する方法です。 


【録音の流れ】 


4CH モードに切り替える 


*[REC] の設定をする 
• REC FORMAT 


* 録音機能を使う 

• AUTO REC/ STOP 

• PRE REC 

• REC LEVEL AUTO 


* [METRONOME] を使う 


1 ■録音待機 

2. 録音レベルを設定する 
入カ ソースを 選ぶ 
3. 入カ ソースの 録音レベルを調 


録音する 
4. 録音開始 
• 一時停止 
•再開 

• マークを 打つ 


5. 録音終了 


* は設定しなくても録音できます 


grsni 

mm 


[MENU] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 




■ 00 : 00 : 00:000 


(hhTZIg)4CH001M/I. wav 

mk. 3 

ni.. 

Ml ...... D 


的的 2:24:27 



/ *!TT \ 




4 CH モード 
トップ画面 


1 


【録音待機】 
W す 


II 

点滅 


2 


■■00:00:00:000 


(HTTZID4CH002M/I. WAV 

國 ' ；：：：：； 'D 

Ml .S 


的明 2:24:27 


-新ファイル名 



点灯 


REC 

© 


【録音レベルを設定する】 

入カソースを選んで押す 

* 内蔵マイクの設定 ： [ MIC ] 

外部入力端子の設定： INPUT [1] 
もしくは [2] 



〇入カソースの 
〇録音レベルを調整する 


MIC LEVEL：iee 


画！^ 

Bn ?■■ 




^【録音開始】 


* 00 = 00 = 03=910 




EI3D4CH002M/I. WAV 

BEBj ； . . ;S 

.. ■ 'n 


的 002:20:0 7 


カウンターと 
残り録音時間 
が動き始める 


5 


【録音終了】 
W す 


■ 00 = 00 = 00 = 000 - 

@nZS)4CH002M/I. WAV 


的 002:04:07 


-カウンターは 
0 に戻る 


053 


操作編/設定•録音 4 CH モ—ドの録音 

























































































HINT 




点滅 


■■ 00 : 19 : 53:910 

(HTIZID4CH002M/I. WAV 
BEBj-. . .i … ! 

naf..S 

.i.i.i.i.i.i.i.i 


的的 1:24:271 


カウンターは 0 に戻らない 


【録音再開】 



* 00 : 19 : 53:910 


•] 


(hhM§)4CH002M/I. WAV 
BEBj-. . . -i S 

naf..S 


的 001:24:27 


同一のファイル上に停止したとこ 
ろから続けて録音される 


ファイル名 

4 CH モードでは内蔵マイクからの 
入力と、外部入力端子からの入力を 
それぞれステレオ WAV ファイルと 
して保存します。 

この2つのファイルは常にペアで 
管理され、入力に応じて以下のよう 
な名前がつきます。 

[ MIC ] のファイル: 
4 CHxxxM.wav 
INPUT [1][2] のファイル： 
4 CHxxxi.wav 

画面では2つのファイルを同時に 
” M / I ” と表示します。 

※フアイ ) レ名の変更はできません。 


* 00 : 00 : 03:910 

CHH3ZID4CH002M/I. WAV 

ファイル名 


nsni 


〈REC FORMAT 〉 の変更 マーク 

変更する場合は、録音前に操作しま録音中に [ REC ] ボタンを押すと、 
す。 ファイルに印(マーク)が打たれ、再 

生時にすばやくその位置に移動で 
きるようになります。また、録音の 
—時停止を行った時は、停止位置で 
マークが 打たれます。 


NOTE 


録音 • 再生中の <REC FORMAT 〉 の変更はできません。 


参照_ 



〈REC FORMAT>IJtMI 

〈FILE NAME) 


マーク設定 uss^ 

(METORONOME)IJtyXtl 

〈auto rec) rasraa 

<PRE REC) 

i-ji&.rd 

〈REC LEVEL AUTO) 

モードの変更 

以 .W:l 


操作編/設定•録音 4 CH モ—ドの録音 
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1-06-1 設定 • 録音 MTR モードの録音 〈REC MODE ) 


トラックを使い分け、モノラルまたはステレオで組み合わせ録音ができます。 


【録音の 流れ】 


〈REC MODE〉 の切り換え OVER WRITE/ALWAYS NEW 


MTR モードに切り替える 


新規のプロジェクトを作る 


* 最初のトラックを録音する 


〈REC MODE 〉 を選ぶ 


〈OVER WRITE :上書き録音〉 

* パンチインパンチアウト(自動） 
の位置を設定 

* [ METRONOME ] を使う 
* [ EFFECT ] を設定 


録音するトラックを選ぶ 
• 入カ ソースを 選ぶ 
• ソースの 録音レベルを調整 


設定を行う(ミックス） 

• TRACK MENU の設定 
トラックを調整する 
• LEVEL - PAN 


2つ目以降のトラックを録音 


〈ALWAYS NEW ： 常に新規〉 


KMETR 0 N 0 ME ] を使う 
* [ EFFECT ] を設定 


録音するトラックを選ぶ 
• 入カ ソースを 選ぶ 
• ソースの 録音レベルを調整 


-時停止 
再開 


設定を行う(ミックス） 

.TRACK MENU の設定 
トラックを調整する 
• LEVEL - PAN 




[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


1 押す 

J <REC MODE 〉 を選んで押す 


l-ILt 

EFFECT 

INPUT 


REC MODE 


[■STDP I 


kPRjeee 


3 


上書き録音 〈OVER WRITE 〉 か 
常に新規録音 〈ALWAYS NEW ) 
を選んで押す 


REC MODE 


OVER WRITE 


ALWAYS NEW 


■操作編/設定•録音 MTR モ—ドの録音 <REC MODE 〉 


055 


* は設定しなくても録音できます 

























































1. 入カソースが INPUT[ 1 ] もしくは [2] のみ 


IMDI ITT1 1 1 〆 1 士 roi 


x%i 々 

MM ド U 1 L 丨 J 七し 、 U L ビ J 


トフツノ 


2. 入カソースが [MIC] もしくは INPUT[1][2] 



1. 入カソースが INPUT[ 1 ] もしくは [2] のみ 



両方のトラックに同じ信号が送られる 


2. 入カソースが [MIC] もしくは INPUT[1][2] 



OR 



入カソースとトラックについて 


操 


録音トラックが1つのみの場合 


録音トラックが2つの場合 


•録音 MTR モ—ドの録音 <REC MODE 〉 


056 









































































1-06-2 設定•録音 MTR モード （OVER WRITE ) の録音 圔 


MTR モードは録音方法を2つのスタイルから選ぶことができます。 
OVER WRITE は既存のファイルに新しい音声を上書きするモードです。 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


必要に応じて各種設定をしてください 


尹入力の設定 P .055 
歹録音の設定 P .059 へ 


K D H H) 




選択した 
トラックが点灯 



点灯 


REC 

© 


トラックを選ぶ 


■ 00 : 00 : 00:: 000 


n ： B ： n：n 


的010 : 18:20 


MTR モード 
トップ画面 



0以外の値になっていても 
カウンターは0にリセットされない 



点灯 


REC 

© 



消灯 


REC 

© 


3 


【録音開始】 
押す 


* 00 = 00 = 01 ( 037(1 

l—g B | 3 H H I I 


11 


I — 

Li 

= 


的 010 : 18:20 


^ 【録音停止】 


押す 


100 = 00 = 05 ( 078)1 

IM H B B 3 y H J aarfr I 


1 

1 

= 

= 

= 



= 


的810:10:25 


カウンターは 0 に戻らない 


[ REW ] ポタンで録音を開始した位置まで戻り、 
[ PLAY / PAUSE ] ポタンを押すことで録音した内容を確認できます。 


■操作編/設定•録音 MTR モ—ド (OVER WRITE ) の録音 
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ALWAYS NEW は録音時に常に新しいファイルを作成します。 


選択した 
トラックが点灯 



トラックを選ぶ 


■ 00 : 00 : 00 :: 000 :■ 




ftDUNEE 


的 010:18:20 


■00:00:00: 加〇:画 


□inininiiHHi 




2押す 


-入カレべルが表示 


■■ 

点滅 


■■ D 0:00:00: 加 0:(1 

mgEj 31 | 


的 010:18:20 


カウンターは〇にリセツトされる 


MTR モ¬ 
トップ 眉 


3 【録音開始】 
押す 


* 00 = 00 = 01 ( 037(1 

a H 3 J H J aarfr I 


一= 
H _= 



I — 

Li 

= 


隨 0 : 18:20 


4 


【録音終了】 
押す 


■00:00:00: 加 0:(1 




刚 10 : 10:25 


カウンターは◦に戻る 


[ PLAY / PAUSE ] で録音したファイルを再生できます。 


K H Q H Q 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


必要に応じて各種設定をしてください 


尹入力の設定 P .055 
尹録音の設定 P .059 へ 


1-06-3 設定•録音 MTR モード （ALWAYS NEW ) の録音 S 


操作編/設定•録音 MTR モ—ド (ALW A YSNEW ) の録音 




^REI 





面 
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1-07 設定 • 録音 TRACK MENU 


トラックを設定するための MTR モードだけのメニューです。 

トラックどうしをリンクさせステレオトラックにしたり、出力の効果を設定することができます。 


ymEKSSI 

I [MENU] ポタンを 2 秒以上長押し、 

1 トップ画面から始める。 



対象プ mi 

>ェクトを選んで始める… P.119 


HINT LEVEL 


HINT PAN 


トラックの出カレベルを設定 

設定値： MUTE 、一48.0 dB 〜 +12.0 dB 

初期値： +0.0 d 巳 


トラックの LR (定位)のノ（ランスを設劳 
設定値： L 1 ◦◦〜 C 〜 R 100 
初期値： C ( CENTER ) 


TRACK MENU を選ぶ 


トラックの出カレベルを調整する 一 PAN (定位バランス)を調整する 




トップ画面から 
〈トラックメニューアイコン〉 
を選んで押す 


■00:00:00:000(1 


n 旧旧旧 


" W 1 

I bdunee] 


的 010:18:20 




トラックメニューアイコン 

▼ 

TRACK MENU 

トラックに割り当て 
られているファイル名 

J ： 



|euel] [pun 丨 

，■兩 • H 

[+e.0dB] CENTER 

[I5TDPJ 


選択中のトラック 


〈LEVEL〉 を選んで押す 


■HITRKl-ee. WAV 


ILEUELl fPHM | 

h 閉 • IK 

[+0.0dB] CENTER 

値を設定して押す 


■HITRKl-ee. WAV 



▼ 


■HITRKl-ee. WAV 


["filili'] 


rpHin 


J 


[-28. 8dB] CENTER [|j 

■STDP 




フエーダー 
アイコン 
が変化 

J 


〈PAN〉 を選んで押す 


■HITRKl-ee. WAV 


ILEUELl fPHM | 

hi 閉 • ik 

+e.0dB [CENTER] 

値を設定して押す 


■HITRKl-ee. WAV 



▼ 


■HITRKl-ee. WAV 


<\ P [ A nu \ 


[leuelI 

閉 L® 4n 

+e.edB : L 40 ： I 


PAN アイコン 
が変化 


5 


操作編/設定•録音 TRACK MENU 



























































































MTR モードのみ 


■BITRKl-ee. WAV 


Noin Recording! 


r*REC i 


NOTE 

STEREO LINK,FILE, 
KARAOKE の設定は録音 • 
再生中、トラックが録音状態 
の時は設定できません。 


NOTE 


NOTE 


HINT STEREO LINK 


l/2、3/4 の 2 トラックを組み合わせステレオ 1 トラック、また 
単独にモノラルトラックとするかを設定できます。 

設定値： ON/OFF 初期値： OFF 


ステレオリンクを設定する 




(STEREO LINK〉 を選んで押す 



値を設定して押す 


■HITRKl-ee. WAV 




-モノラルトラックではモノラルファイルのみ、ステレオトラッ 
クではステレオファイルのみが再生できるため、ステレオ 
リンクの設定を変更するとファイルを選択していない〈N0 
DATA〉 状態となります。 

• 0N から OFF への変更時 〈PAN〉 の設定は設定前と同様です。 

• OFF から 0N への変更時〈 LEVELX PAN >の設定は初期値 
に戻ります。 


- KARAOKE トラックは録音できません。 

-自動的にステレオリンクが 0N となり、トラックの設定がモ 
ノラルであった場合は〈N0 DATA〉 となります。 

•すでに KARAOKE トラックが設定されている場合、残りの卜 
ラツクを KARAOKE トラックIこ設定することはできません。 


HINT 


1/2、3/4いずれかの2トラックを KARAOKE トラックに設定 
します。キーコント□ールやセンターキャンセルなどが設定 
できるようになります。設定値： 0N/0FF 初期値： OFF 


FILE をトラックに割り当てる 


KARAOKE を設定する 




フォ_マツトを変更 
したため 

<N0 DATA〉 と表示 

レベル メーター 表示 
がステレオに変化 


〈 FILE 〉 を選んで押す 




り当てるファイルを選んで押す 


ファイル形式が一致する割り当て 
可能なファイルを一覧表示 


〈 KARAOKE 〉 を選んで押す 


■HITRKl-ee. WAV 


画 

\h 


[khrhdke] e 
匪 EU : OFF : | 


値を設定して押す 


maiNO DATA 


「file I [krrhdkeI[ 

\h ^ 

IHlectI 


▼ 


maiNO DATA 


「file I [krrhdkeI f 

\h d 

IHlectI[ ON ] 


■操作編/設定•録音 TR ACKMENU 
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1-08-1 設定 • 録音録り直す 〈PUNCH IN / OUT 〉 （自動) 


^I 

K —7 


トラックメニューアイコン 





^パンチイン•アウトアイコンを選ぶ 


パンチ 〆 ン•アウト 
アイコン 



アイコン交差表示 



^1068：00：47 


^eie：i8：2e 




B8MW_ w ■ 糾酬 [d 


■ 

■ 

■ 

的810:18:20 


〈 FILE 〉 を選んで押す 



録音したファイルの一部分だけを録り直しできる機能が、パンチイン • アウトです。 
ここでは自動で録音を開始(パンチイン)終了する(パンチアウト)する方法を説明します。 


Ckl^ [MENU] ポタンを 2 秒以上長押し、 


〈REC MODE 〉 を 〈OVER WRITE 〉 に 

トップ画面から始める。 


切り替える … P .055 


トラックにファイルを割り当てる 



トップ画面から 
トラックメニューアイコンを 
選んで押す 


■〇〇:〇〇:〇〇:〇〇〇, 



^【再生開始】 


f 甲す 


> 00 : 00 : 00 : 加 0:(1 


録音開始位置 〈PUNCH IN 〉 を設定する 


► 00 = 00 = 07 = 037(1 
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録音終了位置 〈PUNCH OUT 〉 を設定する 



7 


ノ（ンチアウトしたいところで押す 


► 00 = 00 = 25 ( 078 ：(! 




パンチアウト設定確定 


• パンチイン ■ パンチアウト 


PLAY 


REC 


PLAY 


Start 


録り直し実行部分 


HINT 

•パンチイン • アウトの場所の設定は、停止した状態で、カウ 
ンターを利用して行うこともできます(それぞれ時間を設 
定した状態で、力ーソルをパンチイン • アウトに移動させ、 
[DIAL] を押します)。 

•パンチアウトを設定した状態 (St 印 7) でもう一度 [DIAL] を 
押すと、設定がすべてキャンセルされます。 


MTR モードのみ 


NOTE 


MTR モードで 〈OVER 
WRITE〉 録音の場合のみ設 
定可能です。 


録り直す 




8 

9 


最頭部(カウンター〇) 
または、 

録音開始位置〈パンチイン〉 
より前に巻き戻す 

【 TRACK [ l ] 録音待機】 

W す 


■ 00 : 00 : 00:: 000 


的 007:18:20 




10 j 【甲 1 ? 


TRACK [1 頂生•録音】 


* 00 = 00 = 01 ( 037：(1 
L— 1 5 1 3 B 

^UHCE I 


的 007:18:28 


パンチイン • アウトを設定した範 
囲内で点灯し、設定位置の外では 
点滅します 


録音開始位置 〈PUNCH IN 〉 に到達 
:点灯=自動で録音開始 


録音終了位置 〈PUNCH OUT 〉 に到達 
:点滅=自動で録音終了 


参照陳カウンターで時間を指定 HE 3 


一操作編/設定•録音録り直す 〈PUNCH — N /0 UT 〉 (自動) 
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■HURK1-00. WAV 


[link] 

GO 

OFF 

[■5TDP I 


國 

\h f 

[HleEtI て 


kPRjeee 


壬意のファイルを選んで押す 


TRK1-01. 

NONE 


FILE SELECT 


ee . wav 


WAV 



> 00 : 00 : 00 : 加 0:(1 

g H g y h 


□ 

□ 

□ 

□ 


03010:18:20 


MTR モード 〈 OVERWRITE 〉 録音の場合、手動でパンチイン • アウトが設定できます。 
再生中に [ REC ] ボタンを押すことで押した位置から録り直しを開始します。 


Ckl^ [MENU] ポタンを2秒以上長押し、 


<REC MODE 〉 を 〈OVER WRITE 〉 に 

トップ画面から始める。 


切り替える … P .055 


トラックにファイルを割り当てる 





トップ画面から 
トラックメニューアイコンを 
選んで押す 

■〇〇:〇〇:〇〇:〇〇〇画 


I 1 I E I 3 H H j 


的 010:18:20 





^【録音待機】 


用す 


■ 00 : 00 : 00 : 加 0:(1 

B B 3 H H J aarfr I 


Lil 


的 008:10:18 


点灯 


5 


L 再す生開始】 


再生する 


1 -08-2 設定-録音録り直す (PUNCH IN / OUT ) (手動) 


3 




操作編/設定•録音録り直す < PUNCHIN / oUT > (手動) 
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kPRjeee 





























































































MTR モードのみ 


録 D 直す(手動で PUNCH IN / OUT ) 





〇演奏(未録音） 

7 


【録音開始】 
用す 


* 00 = 00 = 01 ( 037：(1 
L — 1 5 1 3 B “ J 1 




ii 


的 010:18:20 


8 


演奏(録音中） 


点灯 

点灯 




〇【録音終了】 


f 甲す 


► 00 = 00 = 25 ( 037 ：(! 

Inf a f ョ r 


^1 

TnuUfy 




的 008:47:18 


Lil 


m 


消灯 


点灯 


10 {甲再す生終了】 


■ 00 = 00 = 34 ( 301(1 

IMH B B 3 H H J aarfr I 


一 I 

___ - 




= - 

的 007 : 18:20 


r 録音開始 


r 録音終了 


Start Stop 

⑩ 録り直し実行部分 ⑩ 


一操作編/設定•録音録り直す 〈PUNCH — N /0 UT 〉 (手動) 
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2-01-1 録音機能 〈AUTO REC > 

一定以上の入カレベルを検出すると、自動で録音待機状態から録音を開始します。 




nsni 

mm 


■ 


m3 


[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 



晷 



押す 


J < REC 〉 を選んで押す 



^ < AUT 0 REC 〉 を選んで押す 


4 


REC SETTING 


PFf FnPMAT 144.1 /1R 


AUTO REC > 


PK ヒ Ktt |UI ■卜 

FILE NAME DEFAULT 


hFOLDER 


【スタートレベルを設定する】 
〈START LVL 〉 を選んで押す 


AUTO REC 


loFF 


ON/OFF 


START LVL -12dB 


blUP LVL |-^4dU 
AUTO STOP OFF 


hFOLDER 







6 


AUTO REC 


ON/OFF OFF 


»IAKI LVL 
STOP LVL 
AUTO STOP 


-MdB 

-24dB 

OFF 


FOLDER 


7 <0 N 〉 を選んで押す 


AUTO REC OH/OFF 


flFF 


CnHCEL ： 


MENl] 


HINT_ 

“Wait For Signal ，， 表示 

〈AUTO REC > が ON の場合'録 
音待機中に “ Wait For Signal ” 
と表示されます。 

現在の入カレベルが録音開始レ 
ベルを超えるかを監視している 
状態です。 


録音を自動で開始するきっかけと 
なる入カレベルを設定 

〈0 N /0 FF 〉 を選んで押す 


Ii00 : 00 : 00 : 000d 


Wait For..5isnal ■ 

L ii _ 



I スタートレベル 

現在の入カレベル 

録音開始レベルを超えると録 
音を開始します。この状態から 
[ REC ] ボタンを押して録音を開 
始することも可能です。 

NOTE 

• 録音 • 再生などの操作中は設 
定できません。 

•〈REC LEVEL AUT 0 XRRE 
RECXMETRONOME PRE 
COUNT 〉 との併用はできま 
せん。 


■操作編/録音機能 <AUTo RE c > 


065 









































































HINT 


6 



入力信号が STOP LEVEL を下回つ 
てから終了するまでの時間を設定 
0、1、2、3、4、5秒から選択 


ON の時も [STOP] ボタン 
を押すと録音終了できます。 

066 


操 



録音を自動で終了するきっかけと 
なる入カレベルを設定 


便 

利 

な 

録 



2-01-2 録音機能 〈AUTO REC STOP 〉 


二 I 


mm 


〈AUTO REC > を ON にして録音している時に、入カレベルが一定以下になると自動で録音を停止します。 


< AUToRECsTop > 
















































































2-02 録音機能 <PRE REC> 

^- 

<PRE REC > を設定すると、 [ REC ] ボタンを押した時、最大2秒前からの音声を録音することができます。 




nsni 

mm 


067 


\R=-'- . oj 


CQ3 

mm 


[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


J < REC > を選んで押す 



3 


〈PRE REC 〉 を選んで押す 


REC SETTING 


REC F0RMAT|44.1/16 

l!J ： j ■: 

r ilq ntim[ jucrHui-1 


hFOLDER 



4〈 ON 〉 を選んで押す _ 



CANCEL ： 




HINT 


<PRE REC> が ON の時、 H4n は録音待機状態中に入力され 
た信号を常に一定時間蓄えるようになります。 

[REC] ボタンを押して実際に録音を開始すると、蓄えたデー 
ターから最大2秒遡って録音を行います。 


NOTE 


■ 録音 • 再生などの操作中は設定できません。 

• <AUT0 RECXPRE COUNT〉 との併厢才できません。 

• 96kHz 録音、 4CH モードの時は、最大1秒遡って録音を行 
います。 


■操作編/録音機能 <PRE REC > 


















































2-03 録音機能 <L0 CUT) 


入カソースごとに、風雑音や吹かれなどをカツトすることができます。 


iRI 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 



押す 



J 〈 INPUT 〉 を選んで押す 




3 


〈 L 0 CUT 〉 を選んで押す 


INPUT SETTING 


プ… I 

MONITOR OFF I 

LEVEL AUT0|0FF U 

riBTDP^M~iainaamri 


「 L!= ■…! 0 
iRr—.! 〇 | 


U=i ： oj 




4 入カソースを選んで押す 



^選んで押す 


OFF 

80Hz 

115Hz 


[■5TDP I 


I^；[BaBMEHUl 


HINT 


.<L0 CUT〉 フィルターは、 0FF、80、98、11 5、 1 33、 1 50、 
1 68、 1 85、203、220、 237Hz の 11 段階で選べます。 

• 数値が小さいほどカツトオフ周波数が下がり、低い周波数 
がカツトされます。 


操作編/録音機能 < LocUT > 


068 







































































2-04 録音機能 <C0MP/LIMIT> 


ド I 咖 ” nsni 


操 


録 

立 

晷 

能 

0 

M 

P 


I 

M 

I 


入カソースごとに、低いレベルの入力信号は持ち上げ、高いレベルの信号は抑えてレベル調整を 
します。 


\R=-'- . oj U 


grsni 

dm 


[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 



押す 



2 〈 INPUT 〉 を選んで押す 




3 


〈 C 0 MP / LIMIT 〉 を選んで押す 


INPUT SETTING 


Ilo cut 1 

i 

i 

IICOMP / LIMITI > I 

n 

MUH 1 IUK I 

iuhh r 

I - 

LEVEL AUTO 

OFF L 



|5TDP 




HINT 


OFF 

コンプレッサー、リミッターが OFF 

COMP1 (GENERAL) 

標準的なコンプレッサー 

コンプレッサーは、 

C0MP2 (VOCAL) 

ボーカル向きのコンプレッサー 

高いレベルの音を圧 
縮し、レベルの底上 
げを行います。 

C0MP3(DRUM) 

ドラム、パーカッション向きの 
コンブレッサー 

LIMIT1 

(GENERAL) 

標準的なリミッター 

リミッターは、入力信 
号が一定のレベルを 
越えた時に圧縮しま 
す0 

LIMIT2 

(CONCERT) 

ライブ向きのリミッター 

LIMIT3 

(STUDIO) 

スタジオ録音向きのリミッター 


069 


hFOLDER 

































































的 002:34:20 


入カソースの録音待機時の入カレベルを監視し、録音時の最大レベルが -6 d 巳になるように調節します。 





A ^r^N 


押す 


〈 INPUT 〉 を選んで押す 


3 



〈LEVEL AUTO 〉 を選んで押す 


INPUT SETTING 


MflNTTflP 


InFF 


n 

ILEVEL AUTOIOFF 

r 

n 


MUnU MIX |Uhh 

MS MATRIX > 


[■STDP] 


FOLDER ： 


^ < ON 〉 を選んで押す 


REC LEVEL AUTO 


flFF 


CANCEL: 


menu ] 


HINT 


〈REC LEVEL AUTO> を設定すると、録音待 I 
に、選択されている入力の現在のレベルが表 
ベルの_動調整が行われます。また、録音中し 
-6dB を超えると、再び入カレベルの自動調整 
された値が2秒間、ディスプレイに表示されま_ 
録音待機時の表示 現在の入カレべ；!レを表示 


REC LEVEL AUTO 
MIC:100 


fREC LE 1 
MIC:100 


ml 


的 005:09:10 


ステレオモード 

L 


4 CH モード' 


録音中に- 6 dB を超えた時 


REC LEVEL AUTO 
MIC ： 83 


哂805:的:03 


NOTE 


• <AUTO REC〉 との併用はできません。 

• 録音 • 再生などの操作中は設定できません。 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


2-05 録音機能 〈 REC LEVEL AUTO 〉 


「 L != ■…!〇 
^Rrr-.! 〇 ) 


GK1 


操作編 / 録音機能 <REC LEVEL AUT0 〉 


時レが定 
たカル設 
c u . AX 札 

麗， 

s 示ひが ro 


0 
- 0 




〇 

07 





















































































2-06 録音機能 (MONITOR) 


『 L!= ■…! 〇 1 
(Rr-T-TV!■■■■■■.of 


gfsni 


録音待機状態では、入カソースの音をモニターできます。 

録音待機状態以外の場合も、入カソースの音をモニターしたい時は、以下の設定をします。 


071 


_::刃 


grsni i^nsi 


[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


2 


( INPUT ) 

を選んで押す 


FOLDER 

FILE 


INPUT 




■ 


[■5TDP I 


hFOLDER 


^〈 MONITOR 〉 を選んで押す 


INPUT SETTING 


LO CUT > 

rnun パ tuttIjl 


MONITOR OFF 


[■5TDP I 


Huiuiurr 


hFOLDER 



4〈 ON 〉 を選んで押す _ 


rB5TDPl 


MONITOR 


CANCEL ： 


MEhl] 


HINT 


録音待機状態の時は、 [LINE/PHONE 兼用ミニステレオアウ 
卜]から常に入カ ソースの 音を モニターで きます。それ以外 
のときには 〈MONITOR〉 設定が必要です。 


NOTE 


入カ ソースの 音を内蔵 スピーカーでモニター することはでき 


ません。 


操作編 / 録音機能 〈 MONITOR 〉 
























































2-07 録音機能 (MONO MIX 〉 

選択中の入力 （ L / R 信号)をミックスし、 L / Rch にそれぞれ同じ信号を送ります。 


「 L != ■…!〇 
iRr— .! 一〇 | 


U=i ： oj 


Q KiSil [ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
5] l ? W ：； ：il トップ画面から始める。 




押す 



y 〈 INPUT 〉 を選んで押す 




3 


(MONO MIX 〉 を選んで押す 


INPUT SETTING 


COMP/LIMIT 
MONITOR 


OFF 


MONO MIX OFF 


FOLDER 


[■5TDP I 


4 <0 N 〉 を選んで押す _ 


MONO MIX 




NOTE 


•〈MONO MIX〉 を有効にして録音したファイルは“ MONO- 
xxx” のファイル名になります。 

• <MS STEREO MATRIX〉 との併用はできません。 

• 録音 • 再生などの操作中は設定できません。 


操作編/録音機能 < MoNoMIX > 
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2-08 録音機能 〈MS STEREO MATRIX 〉 


MS 方式のステレオマイクの信号を、通常のステレオ L / R 信号に変換します。 


操 


録 

立 

墨 

能 

M 

S 

S 

T 

E 

R 

E 

0 

M 

A 

T 

R 

I 

X 


け=._一 


CQ3 

mm 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 




晷 


押す 


2 


〈 INPUT 〉 を選んで押す 


3 



<MS MATRIX 〉 を選んで押す 


4 


INPUT SETTING 


MONITOR OFF 
LEVEL AUTOOFF 
MflNn MTX IflFF 


それぞれ設定する 


MS STEREO MATRIX 


MW UiV ヒ L l + H . HdU 

SIDE LEVEL+e.0dB 
SOURCE MIC 


kFOLDER ： 


[■STDP I 


〈 ON/OFF 〉 

MS STEREO MTRIX の ON / OFF を設定 


(MID LEVEL) 

録音対象に向く指向性マイク （ MID ) 入力 
のレベルを設定 

設定値： MUTE 、一 48.◦〜 +12.0 dB 
初期値： + O.OdB 


合 

選ぶ 


MS STERED MATRIX 


OH/OFF 


miU LtytL +t). 900 

SIDE LEVEL+0.0dB 
SOURCE M[C 





MS STEREO MATRIX 


nH/npp 


Inrp 


LEVEL +e.8dB 


Slut Ltv ヒ L |+ H,HdU I 

SOURCE MIC I 


I MS MATRIX OH/OFF 1 


I HID LEVEL I 

nFF 


PI 

fliWiTTTTl 


調整する 

1 



risinp'^MrfVlil iBIiiiinil 
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|L !=,...! 〇 
I R !=!!!.! 〇| 


Q 

mm 


〈SIDE LEVEL) 

MID と水平方向に直角に交わる総指向性マ 
イク ( SIDE ) の入カレべ J レを設定 
設定値： 一48.0 dB 〜 +12.0 dB 
初期値： +0.0 d 巳 


〈SOURCE〉 

どの入力に対して有効にするかを選択 
(4 CH モードのみ） 



MS STEREO MATRIX 


OH/OFF OFF 1 
MID LEVEL +0.0dB I 

STftF I PUPI Ufl. flHR I 


SOURCE MIC 


kFOLDER 


MS MATRIX SOURCE 


INPUT 


■ 和 ： [waBM 圓 


<CH SETTING) 

MID 入力と SIDE 入力を Lch ( INPUT [ l ]) と 
Rch ( INPUT [2]) のどちらに割り当てるか 
を設定 


合 

選ぶ 


MS STEREO MATRIX 


MID LEVEL 
SIDE LEVEL 
cnuprp 


+0.0dB 

+e.edB 

mtt 


FOLDER:01 




CH SETTING 


Lch=MID Rch=SIDE 


Lch=SIDE Rch=MID 

IJ5TDP | 


NOTE 


(MONO MIX〉 との併用はでき 
ません。 


■操作編/録音機能 <mss tere omatrix > 
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3-01-1 チューナー 〈 TUNER(CHROMATIC )〉 


Ir = °) u 


g?sni 


入力された信号のノートを表示するク□マテイックモードのチューナーです。 




grsni 


[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


J 〈 TOOL 〉 を選んで押す 



FILE 

INPUT 

REC 


TOOL 


kFOLDER ： 


[■5TDP 


^〈 TUNER 〉 を選んで押す 


4 


METRONOME 1^ 
AB REPEAT > 
SPEED > 


[■STDP I 


kFOLDER ： 


〈 CHROMATIC 〉 を選んで押す 


I44HH? 


CALIB 


CHROMATIC > 


GUITAR 

BASS 


kFOLDER ： 



5 


チューニングを行う 


入力されている信号が下に表示されているノートに対して高い 
か低いかを表示 
合っている時は両方点灯 


低い、 



入力されている信号 
が下に表示されてい 
るノートに対してど 
れだけずれているか 
を表 7 K 


入力されている信号に最も近い 
ノー ト名を表示 

HINT 


•現在選ばれている入カソースの信号がチューニングの対象 
になります。 

■ 4 CH モードの時は、 step 4 で〈 INPUT 〉 を選び、入カソース 
を選んでから、以降の操作を続けてください。 


NOTE 


録音 • 再生中には利用できません。 


参照_チューニングの表示 

弦番号とノー トの関係 li&UJ 


075 


■ 操作編 / チュ—ナ I <tuner(chromai-IC) > 



















































3-01-2 チューナーその他の 〈 TUNER 〉 


1 r = °) \l\ 


Q £ 

㈤ Isiii] 


ク□マティック以外に、 GUITAR 、 BASS 、0 PEN A,OPEN D 、0 PEN E 、0 PEN G 、 DADGAD のチューニングモードがあります。 


Lf=.J 〇1 hi 

(R=! °J [1 


wsni 

_ I 


[MENU] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


〈 TOOL 〉 を選んで押す 


FILE 

INPUT 

REC 


a 


FOLDER ： 


3〈 TUNER 〉 を選んで押す 




チューニングモードを選んで押す 



5チューニングを行う 


入力されている信号が下に表示されているノートに対して高い 
か低いかを表示 
合っている時は両方点灯 


低い、 


〇 t 〇——が弦 




STRING ： 


STRING SELE 


入力されている信号 
が弦の番号に対応す 
るノートに対してど 
れだけずれているか 
を表爪 


チューニングを行う弦の番号 
[ DIAL ] で選択可能 


HINT 


•現在選ばれている入カソースの信号がチューニングの対象 
になります。 

_ 4 CH モー ドの時は、 step 4 で〈 INPUT 〉 を選び、入カ ソース 
を選んでから、以降の操作を続けてください。 


NOTE 


録音 • 再生中には利用できません。 


参照_チューニングの表示 

弦番号とノー トの関係 lifiUJ 


076 


■操作編/チュ—ナ I その他の < TUNER > 
























































3-01-3 チューナー 〈 TUNER(CAUB )〉 


fe ：；：：：：： s ) 


g?sni 

ten 


チューナーのキャリブレーション （A の周波数)を設定します。 


. oj || 


grsni i^nsi 


[MENU] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


〈 TOOL 〉 を選んで押す 


FILE 

INPUT 

REC 


TOOL 


hFOLDER 


a 


[■5TDP I 


3〈 TUNER 〉 を選んで押す 





4 


〈 CAUB 〉 を選んで押す 


IHKUmAIll I ナ 

= R I 


FOLDER 


5 


選んで押す 


TUNER CALIB 


441Hz 

442Hz 

443Hz 


CANCEL ： 


MEHU] 


HINT 


W ここまで、 〈TUNER〉 
各操作共通 


• 初期設定は440 Hz です。 

• 435〜 445 Hz を1 Hz 刻みで設定可能です。 

NOTE 


■操作編/チュ—ナ I〈TUNER ( calib )> 


077 


録音 • 再生中には利用できません。 






























































3-01-4 チューナー 〈 TUNER(INPUT )〉 


4 CH モードのみ 


mm 


4CH モードの TUNER ではチューニングを行う入カソースの設定ができます。 

HINT 障:ゴ J 


Ki 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 






A ^ r^N 

s 


〈 TUNER 〉... P .075 


^〈 INPUT 〉 を選んで押す 


TUNER 


INPUT MIC 


CALIB 


し nKumH■ j 

GUITAR 


I 44 HH ? 

m 

\i 


hFOLDER 


^ 入カソースを選んで押す 


TUNER INPUT 


TNPUI 


[to'! ■:! il \mw9^ 


チューニングの表示 


GUITAR TUNER 


►。。。ふ。。。 


^11 


1^ 


STRING： 


STRING SELECT： 


DlfiL ] 


チューニングが低いとき 


CHROMATIC TUNER 


。。吁°。。， 


チューニングが高いとき 


CHROMATIC TUNER 


〇。。。。。。 

0 0 


入力がないとき(クロマテイック） 

NOTE 


チューナータイプとコード 


チューナー 



弦番号/音名 



タイプ 

1 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

GUITER 

E 

B 

G 

D 

A 

E 

B 

BASS 

G 

D 

A 

E 

B 



OPEN A 

E 

C # 

A 

E 

A 

E 


OPEN D 

D 

A 

F # 

D 

A 

D 


OPEN E 

E 

巳 

G # 

E 

B 

E 


OPEN G 

D 

B 

G 

D 

G 

D 


DADGAD 

D 

A 

G 

D 

A 

D 



■ 操作編 / チュ — ナ I〈TUNER (INPUT )〉 


録音 • 再生中には利用できません。 
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3-02 メ ト □ ノーム 〈 METRONOME 〉 


便利なプリカウント機能もあります。 






[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 



l^bMd 321 

公 



押す 


〈 TOOL 〉 を選んで押す 



^ 〈 METRONOME 〉 を選んで押す 


TUNER 


1^ 


□aiai] ； [i]：ia 

AB REPEAT 
SPEED > 


[■5TDP I 


hFOLDER 


4 それぞれ設定する 


METRONOME 


CLICK OFF 


PK ヒ LUUm 

TEMPO 

SOUND 


Uhh 

120.0 

BELL 


[■5TDP I 


hFOLDER 


(CLICK) 

メトロームがなる条件を設定 
録音 • 再生中には設定不可 


<PRE COUNT) 

録音開始前のカウント数を設定 〈PRE 
REC>、〈AUTO REC > が ON の時は設定不可 



METRONOME 


CLICK OFF 


HKt tuuni iui-h 
TEMPO 128.0 

SOUND BELL 


丨 FOLDER:01 


METRONOME CLICK 



条件を選ぶ 


OFF •••鳴らさない 
參 / 録音•再生時 
參…録音時のみ 
►…再生時のみ 


カウントする拍数を選ぶ 
OFF 、 1〜8柏と SPECIAL か 
ら選択 

〈 SPECIAL 〉 のカウント 


p 心心|パ U 
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■操作編/メト□ノ—ム 〈 metronome 〉 















































































NOTE 


メト□ノームは録音 • 再生を開始したポイントを先頭に発音をスタートします。 
そのため曲の途中からスタートした場合に、発音ポイントが曲の構成とずれる 
場合がありますのでご注意ください。 


(TEMPO) 

メト□ノームのスピードを設定 


合 

選ぶ 


METRONOME 


CLICK OFF 
ddp rniiHT Inrr 


TEMPO 


丨 FOLDER:01 


suunu 

L.I5TDP 


|B ヒ Ll_ 


調整する 


METRONOME TEMPO 


[■STDP | 


〈 SOUND 〉 

メト□ノームの音色の設定 


初期値は120.0 

4〇■◦〜250.0 BPM の間を 
0.1 単位で設定 


合 

選ぶ 


METRONOME 


CLICK 
PRE COUNT 

TPMDn 


OFF 

OFF 


iOUND BELL 


丨 FOLDER 




選ぶ 


METRONOME SOUND 


CLICK 

STICK 

COWBELL 


■ 利 ： [waBM 圃 


初期値は BELL 

BELL , CLICK . STICK , 
COWBELL 、 Hl - Q から選択 


(PATTERN) 

メト□ノームのノ〈ターンを設定 



(LEVEL) 

メト□ノームの音量の設定 



初期値は4/4 


0/4(アクセントなし)、1/4〜 
8/4、6/8から選択 


11段階で設定 


■操作編/メトロノ—ム 〈 metronome 〉 
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3-03-1 エフェクトについて 

エフェクトの使い方の流れと入力 • 出力などエフェクトについての概要です。 


【エフェクトの流れ】 


その1 EFFECT を使う 

用意されているプリセットパッチを 

そのまま使います GEEE 1 


▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 


TmtrI - I " 圆 


▼ 


その2パッチを編集する 〈 EDIT 〉 


プリセツトパッチからイメージに近いパッチを選ぶ I 


モジュールを編集する]丨パッチのレベルの調整丨丨パッチ名を変更する丨 


モジュールを選ぶ 
•〈PRE AMP ) 

• < EFX > 


IJtlsRI 


iMiVA 


ノ（ラメーター: 
調整する 


を 


MIMWM 


編集内容の保存 〈 STORE 〉 


その3八。ツチを取り込む 〈 INP 0 RT 〉 
モードを選ぶ 
•〈 EACH 〉 1つ取り込む 
•〈 ALL 〉 すべて取り込む rasTsa 


▼ 


▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 

▼ 


録音する 


■操作編/エフェクトについて 
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MTR モードのみ 


エフェクトの入出力について 

MTR モードで利用できるエフェクトは、モノラル入九ステレオ入力となっています。 
そのため入カソースや録音トラックに応じて信号の流れが次のように変化します。 


録音トラックが 
1つのみの場合 


,入カソースが INPUT[1] もしくは [2] のみ 


INPUT[1] もしくは [2] 


PREAMP 


トラック 


2. 入カソースが [MIC] もしくは INPUT[1][2] 


内蔵マイク L ちし<は 
INPUT[1] 


内蔵マイク R ちし<は 
INPUT[2] 


^ PREAMP EFX ^ 


トラック 


録音トラックが 
2つの場合 


1. 入カソースが INPUT[ 1 ] もしくは [2] のみ 


INPUT[1] もしくは [2] 



2. 入カソースが [MIC] もしくは INPUT[1][2] 


内蔵マイク L ちし<は 
INPUTC1] 


内蔵マイク R ちし<は 
INPUT[2] 


トラック 


トラック 



トラック 


トラック 


■操作編/エフェクトについて 
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3-03-2 エフェクト 〈 EFFECT 〉 

^- 

MTR モードでは2つのモジュールからなるエフェクトを使い、入力される信号に様々な加工や効果を加える 
ことができます。用意されているプリセツトパッチを使えば、簡単にお好みのアレンジができます。 


MTR モードのみ 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


2 


〈EFFECT〉 を選んで押す 


PROJECT 
FILE 

I INPUT 




EFFECT 


[■5TDP I 


kPRjeee 


j〈ON〉 を押す 


EFFECT 


EFFECT OFF 


m 


ra5TDPl 


kPRjeee 





4 


No: パッチ名を選んで押す 

r ■パッチナンパー：パッチ名 


EFFECT 


l Hd. 08： Fender Clean 」 


[OFF] dDIT] tIMPORT)] 


rB5TDPl 


kPRjeee 


ON/OFF : 

-EFFECT の ON/OFF を切り替える 
-IMPORT : 

他の PROJECT からパッチを取り込む 


5 


—I- 

EDIT: パッチの作成/編集 

パッチを選んで押す 


EFFECT 


Ho.Be：Fender Clean 


[OFF] (EDIT] 

[■5TDPJ 


kPRjeee 


参照_ 


パッチリスト 

VJkkVl 

■agM 


6 


長押しでトップに戻る 


■ 00 : 00 : 00 :: 000 :■ 




的010:18:20 


NOTE _ 

パッチ 

MTR モードでは2つあるモ 
ジュールのタイプやパラメー 
夕一の設定を“パッチ”として 
保存しています。 

利用可能な6◦のパッチのう 
ち、5◦のパッチはあらかじめ 
プ□グラムされています。 


■操作編/エフェクト 〈 effect 〉 
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3-03-3 EFFECT 〈 EDIT 〉 パッチエディツト 


MTR モードのみ 


エフェクトを組みあわせてパッチを作成したり、パラメーターを調整します 



■操作編/パッチエディット < effect > edit > 


084 









































































































1 





[CRHHET ] r CHIH I 

4 0 $ I 卜 





[CHEIHET ] r GHIH I 

州 0 $ I 卜 

1 : 70 ] 


[ISTDP^^^HMinMEMUl 


ヨ 




状態 


アンプタイプを設定 


« 


CABINET、EQ 丄 EVEL 等 


eRi> 


ZNR アイコン 


参照_ 

PREAMP モジュールのパラメーター 

Wlcfcl 


EDIT 


70 


EDIT 


B8 


nFF/DN - 1 

丨 TYPE | 

V 公 

^ d 

パ 明] 

FD CLEAN 



rB5TDP] 


EXIT：n 


O 編集するパ 
y 選んで押す 


するパラメーターを 



1 DFF/DN | 

I TYPE | 

^ d 

ON 

'FD CLEAN ； 

■ I5TDP HMEHUl 



3-03-4 EFFECT <EDIT(PRE AMP)〉PRE AMP モジュ-ルの編集 


プリセツトのエフェクトで、効果を好みのものにしたい場合には、そのパッチを編集することができます。 


イメージに近いパッチを選んで 〈 EDIT 〉 する… P .084 


PRE AMP モジュールを編集する 




/ <PRE AMP 〉 を押す 


パラメーターの編集 


EDIT：Fender Clean 


I 


thft …1 Uhh I 

LEVEL 88 I 

RENAME > [ 


LP5TDP I 


kPRjeee 


8 


〈 ON / OFF 〉 を押して 
PRE AMP モジュールを ON にする 




| PRE AMP EDIT | 

1 CHEIMET 1 

1 GHIM 1 

州 « 

« !► 

1 : 

60 ] 

fiSTDr^^^H 

K4IBMEMUI 


[CRHHET ] f CHIH I 

4 0 9 i 卜 


アイコンの説明 


基% 


PRE AMP モジュール 
ON / OFF 


m 


エフェクトタイプ: 



操作編/ EFFECT〈EDIT (PRE AMP )> パッチの編集 
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EFX モジュールを編集する 


A ^ r^N 

喜 


丸 



/\ efx > を選んで押す 


EDIT：Fender Clean 


DPF AMD IfH n FAN! 

m 

HO 

レ 


EFX OFF 


LtTtL 

RENAME 


kPRJ800 


g〈ON/OFF〉 を押し 


EFX モジュールを ON にする 


EFX EDIT 


[DFF/DH | 

OFF 


ハ 

MD PRRM 

O' 


O 編集するパラメーターを 
y 選んで押す 


I EFX 

EDIT | 

1 DFF^DM I 

I TYPE 1 

^ d 


ON 

RackComp て 

|ri5TDT^^^Hi!4iflMEHU|| 


HINT 


PRE ANP と EFX モジュール 
を選択するには、モジュール 
状態の ON / OFF を ON に変 
えて設定します。 

初期の OFF のままではパラ 
メーターは表爪されず設定 
できません。 

OFF の場合モジュールは 
選択できません 



アイコンの説明 




EFX モジュール状態 
ON / OFF 


FrD 


エフェクトタイプ： 
エフェクトを選択する 


« 


各種パラメーター 


参照_ 

EFX モジュールのパラメーター 

UEIB 


3-03-5 EFFECT〈ED IT (EFX)〉EFX モジュ-ルの編集 


MTR モードのみ 


パッチの編集はイメージに近い既存のパラメーターを選んで調整します。 


イメージに近いパッチを選んで 〈EDIT〉 する… P.084 


操 


EFFECT〈EDIT ( EFX )> パッチの編集 
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3-03-6 EFFECT <EDIT(LEVEL/RENAME)> 


編集したノ（ツチのレべ j レ調整、名前の変更を行います。 


MTR モードのみ 


EFFECT ( EDIT )- P .084 


LEVEL 




〈 LEVEL 〉 を選んで押す 


EDIT：Fender Clean 


PRE AMP FD CLEAN I 
FFX IflFF I 


LEVEL 88 




[■5TDP] 


r 


kPRjeee 


J 数字を変更して押す 



RENAME 





1 〈 RENAME 〉 を 
選んで押す 


EDIT：Fender Clean 


PRE AMP FD CLEAI 
EFX OFF 

j pupi Inn 


1 


kPRjeee 


2 パッチ名を変更して 


押す 


EFFECT PATCH RENAME 


(OK)Bender Clean 


Bli 1111111 


3 <0 K > を選んで押す 


EFFECT PATCH RENAME 


(jQ Gender C I ean 
困丨 


!■ mi i ■ .. 


NOTE 


変更すると ED が表示され 
値が変わったことを示しま 
す。この時、 〈 STORE 〉 を 
行わず [ MENU ] ボタンで 
戻った場合、編集内容は反 
映されません。 


■ 操作編 / EFFECT <edit(level/rename)> 
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3-03-7 EFFECT <EDIT(ST0RE)> 


EFFECT<EDIT>-P.084 


ストア(保存） 


A 



欠 


10 


〈STORE〉 を選んで押す 


EDIT：Fender Clean 


EFX OFF 

LEVEL |S0 

PPHAMP ^ 



kPRjeee 


11 


保存先のパッチナンバーを 
選んで押す 




Ho. 08： Fender Clean 


IP〈EXECUTE〉 を選んで押す 


■EFFECT PATCH STORE 1 

IsTnPF Tn 1 

Inn. nn 

IEXECUTE ] 

> 



n5TDr^^n?! 

: [N3HMEHUI 


MTR モードのみ 


NOTE 


編集された項目には [ED] が表示されます。ストアを行うまで 
確定されません。 


ストアしてない場合 
(保存していない） 



ストアが確認された場合 

YES を選択すると上書きさ 
れます。書き換えたくない場 
合は、 STORE の項目から別 
パッチとして保存します。 
パッチはプロジェクトごとに 
保存されます。 


EDIT：Fender Clean 


tore This Patch? 


: ( Ves ] : 画 


hPRjeeo 


■ 操作 e/EFFECT <EDITfsTORE)> 
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3-03-8 EFFECT 〈 IMPORT 〉 別の PROJECT からパッチを取り込む 


他のプ□ジェクトで使用しているエフェクトパッチを、現在のプロジェクトに読み込みます。 



■操作編 / effect < edit ( import )> 


089 















































































MTR モードのみ 




^ 〈NEXT〉 を選んで押す 




取込むパッチを選んで押す 


0 <YES> を選んで押す 


PATCH IMPORT FROM 


Ho.Be：Fender Clean 


現在のプロジェクトの 




Ho.00：Fender Clean 


EFFECT 


Ho.00：Fender Clean 
[OFF) (EDTf) '[IMPORT)' 


nSTDPl 


kPRjeoe 


step6 で選んだパッチが現在の 
プロジェクトに読み込まれます 


NOTE _ 

〈IMPORT〉 を押した 
時に別プロジェクトが 
ない場合表示されま 
す。 

HINT 



/どのパッチに取り込むか . 



選んで押す 

lEFFECT PATCH IMPORT 


取り込む MODE ► 
取 D 込む PROJECT ► 
取り込みを開始 ► 


MODE EACH 

PROJECT jNo.eei 


i 

現在の PROJECT 

c 


Ho Other Project! 



EFFECT PATCH IMPORT 


MODE lEACH 

ppniFn iNn.nm 



〈EACH〉1 つのパッチを取り込む 


操作編 / effect < edit ( import )> 
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3-04-1 カラオケ 〈 KARAOKE 〉 準備 


任意の音楽ファイルをカラオケにして、ボーカルやギター演奏を重ねて録音できます。 


【KARAOKE の流れ】 


パックグラウンド用のステレオ 
ファイルを用意する 

• KARAOKE 用の 
新 PROJECT を作る P 1 18 

PROJECT にファイルを 
読み込ませる 

• プロジェクトフオノレダに 
ファイルを]ピーする… P 039 
• MOVE 機能を使う… P 1 17 


[KARAOKE の設定] 

( KARAOKE トラックを用意する） 

1. トラックメニューアイコンを選び、 
TRACK MENU を開く 
2. KARAOKE を 〈ON〉 にする 
3. FILE を割り当てる 


[KARAOKE トラックの調整] 
• LEVEL 

• CENTER CANCEL 
•KEY 
•FINE 


[KARAOKE をする] 

4. マイクを接続する 
5.録音するトラックを設定 
6. 録音状態にする 

•再生する 
• 録音する 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


KARAOKE トラックを用意する 





■ 00 : 00 : 00 :: 000 :■ 




ftDUNEE 


的 010:18:20 


〈KARAOKE〉 を選んで押す 


■HURK1-00. WAV 


國 

^ \h 


IKHRHDKE] 


I 5 ELECTI 


[■ 5 TDP I 


kPRjeee 


<ON> を選んで押す 


mnaiHO data 


「 FILE] [KHRHDKEI [[] 

£ Hi 

ioemi 


[■ 5 TDP | 


kPRjeee 


KARAOKE トラックに任意のファイルを割り当てる 


トラックメニューアイコンを選 A； で押す 





^トラックメニューアイコンを選ん C 押す 


■ 00 : 00 : 00:: 000 


I KHRHDKE B 3 H H B 蠡1+1 


的 010:18:20 


^ 〈FILE〉 を選んで押す 


mnaaHO DATA 


fFiFiEl 

★ » 

+12 i! pliT| 


_ 

a 


rB5TDP I 


kPRjeee 


壬意のファイルを選んで押す 



■ 操作編 / カラオケ <karaoke> 
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KARAOKE トラックをセンターキャンセルする 





1 トラックメニューアイコンを選んで押す 


■00:00:00 : 加〇画 





的 010:18:20 


0 〈CNT CANCEL〉 を選んで押す 


IkiilfliMSU BhCK ™ TRhCK 00 ■ 


IleuelI 


ICHT [HHCELI 

+e.edB [ OFF ] 


rB5TDPI 


hPRjeee 


9 <ON > を選んで押す 


IHilflil'Ikl^ BACK h TRACK00 ■ 


[LEUELl r[HT [HHCELl f 

+0.0dB 


[■5TDPI 


hPRjeee 


MTR モードのみ 


KARAOKE トラックのキーを変える 


次のぺージへ続く 


10 トラックメニューアイコンを選んで押す 


■ 00 : 00 : 00 :: 000 :■ 


□ 


J&DUNCE 


的 010:18:20 


11 <KEY > を選んで押す 


IHililil'Ik^ BhCIC-TRh[.K00 I 


l：NT [HMCELI [KEV ] 

^ 

OFF [ OFF ] 
LB5TDP 


kPRjeee 


10 調節して押す _ 


IHilflil'IkH BACK h TRACK00 ■ 



kPRjeee 


HINT 


KARAOKE トラックは、通常の 
TRACK MENU と内容が異な 



(LEVEL) 

I 

<CNT CANCEL) 

l 

〈 KEY 〉 

l 

(FINE) 

l 

(FILE) 

l 

〈 KARAOKE 〉 


■操作編/カラオケ < karaoke > 


092 































































































































3-04-2 カラオケ 〈 KARAOKE 〉 録音 


MTR モードのみ 


- KARAOKE トラックのキーを微調整する 


KARAOKE で録音 








A 


13 トラックメニューアイコンを選んで押す 


■00:00:00: 加 0:(1 


rKHRRDKE f ヨ [ 4 | 

■OBIIOHOfe 


的010:18:20 


14 〈FINE〉 を選んで押す 


IHililil'Ik^ BhCK_TRh[.K00 I 


mo 

ザ« 

OFF 


國 | 

« 叫 

OFF ] 


kPRjeee 







+ 




1 


マイクを接続する 

接続した入力端子に対応する 
INPUT ボタンを押してください 


^トラックを選んで押す 


■■ 00 : 00 : 00 :: 000 :■ 

I KHRRDKE BBtt H | ^ I 

rataiwa 

I 一 I I —: 

E ■ E = ; 


的 010:18:20 


3 

4 


驟 (録音なし)】 


【録音開始】 

[REC] ポタンを押して 
録音待機状態にしてから 
[RLAY/PAUSH ポタン 
を押して録音開始します 


NOTE 


〈EFFECT〉 との併用はでき 
ません。 


参照_ 

〈TRACK MENU) UtlSg 


■ 操作編 / カラオケ <KARAoKE> 
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4-01 再生ファイルの再生(ステレオモ-ド . 4 ch モ-ド•スタミナモ-ド) 


STEREO 丽 4CH | STAMINA 


：oJ 1- 


_ 


R^fnaj 


録音直後は [ PLAY / PAUSE ] ボタンを押すと、そのファイルを再生することができます。 
後でファイルを呼び出して再生する場合は、次の操作をします。 


STEREO! 4CH I STAMINA 


!■…!〇1 


gf<ni 

gKI 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
_|トップ画面から始める。 




ショートカツト 

トツプ画面から 
TRACKII 2 ||押す 



押す 


2 


〈FILE〉 を選んで押す 


hULUtK 

INPUT 


\h 


[■5TDP | 


FOLDER 


〇再生したいファイルを 
O 選んで押す 


FILE MENU 




STE-eei. wav 
STE-002. WAV 
STE-083. MP3 


FOLDER 




HINT 


4 


〈SELECT〉 を選んで押す 


5 




inruKrvihi tun 
RENAME 
MP3 ENCODE 


FOLDER 


| 甲再す生開始】 


■ 00 : 00 : 00:00011 


(HnZIDSTE-000. WAV 


D[ 

EffTI 


i 一トカット 

トップ画面から 
/ダ内の 
ファイルを選択する 


( ショ- 

^ 1 トップ I 
フォル： 

ファイ JI 

-ファイル名を確認 


■ トップ画面から TRACK [2] ボタンを押すことで、 
step3 の画面へ直接移動できます。また、このとき 
にファイルを選んで [PLAY/PAUSE] ボタンを押 
すと、選択したファイルがすぐに再生を始めます。 

■ フオルダ内のファイルは、トップ画面から [DIAL] 

で直接選択できます。 


参照_ 

〈FILE SELECT) IJIMI 


■操作編/再生ファイルの再生(ステレオモ—ド • 4 CH モ—ド•スタミナモ—ド) 
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通常の再生以外に、 1 ファイルのみ再生、 1 ファイルをリピート再生、全ファイルのリピート再生 
を選ぶことができます。 



公 


押す 



〈PLAY MODE 〉 を選んで押す 


INPUT 
REC 
TOO し 


PLAY MODE 


hFOLDER 


[■5TDP I 


^ 【再生開始】 


■ 00 : 00 : 00:00011 

(HnZS)STE-000. WAV 

L | .i.i.i.i.i.i.i.■ D 

R n 

n i.i.i.i.i.i.i.i.i u 


的 005:的: 10 


3 選んで押す 


PLAY ALL 

フォルダ内の全ファイルを再生 

PLAY ONE 

1ファイルのみ再生 

REPEAT ONE 

1曲のみ繰り返し再生 

REPEAT ALL 

フォルダ内の全ファイルを再生 


S 定したいモードを選ぶ 


NOTE 


I ぼ麵 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


PLAY MODE 


PLAV ALL 


PLAV ONE 
REPEAT ONE 
REPEAT ALL 


.. I 


4-02 再生 〈PLAY MODE) 


『 L!= ■…! 〇 1 
(Rr-T-TV!■■■■■■.of 


nsni 

Bi 


U i^tnaj 


| 操作編/再生 <PLAY MODE 〉 
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録音 • 再生などの操作中は設定できません。 
































































4-03 再生 マークの 設定 

ファイルの再生中に、任意の地点に印(マーク)を打つことができます。 
再生時にその場所に移動しやすくなります。 


®J Li 


_ 


R^tnaj 


マークの打ち方 



再生中に 

[ REC ] ポタンを押す 


マークのあるファイルの再生 


マークのあるファイルでは [ FF ] [ REW ] 
ボタンで、マークのある位置に移動できます 



NOTE 

• マークはファイルが WAV フォー マツトの場合のみ有効です。 
• 1つのファイルにつけることのできるマークは、最大99個 
です。 

-一度打ったマークを消去することはできません。 

HINT 

• 録音中に [ REC ] ボタンを押してもマークを打つ 
ことができます。 

• ファイル内のマークの有無は 、 〈MARK LIST 〉 で確認する 
ことができます。 



参照陳 〈MARK LIST 〉 


UU£) 


操作編/再生マ—クの設定 
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ファイルに開始点 A ポイントと終止点巳ポイントを設定し、この 2 点間を繰り返し再生します。 



S 


A 


| 押す 

2〈 TOOL 〉 を選んで押す 


3 <AB REPEAT 〉 を選んで押す 





4【再生】押す 


_ 00 : 01:24 _ 

ivyyimp^HDLDlH| 


^5 【 A ポイントを設定】押す 


A が移動 


印】 №1 1 



B 

T 


B 

T 

80 : 01:24 

:來姻:■山 irieSGS 

► 

00 : 07:03 

MM'ABDBil-IiirbflnH 


A を設定、 B を表示し移動開始 

【 B ポイントを設定】押す 


巳が移動 



リビート開始 


HINT 


A ポイント、 B ポイントは停止中にも設定できます。 


00 : 00:00 


urn'BmsiM'iiU'AEoi 





00:00:00 




4-04 再生 <AB REPEAT) 


LOCATE：®®!* 

stop ： (ED^clear ：® 


STE-eee. wav 




kFOLDER ： 


REPEAT > 


TOOL 


kFOLDER 


TOOL 


MENU 


a^b ： STE-eee. wav 


STE-eee. wav 




STEREO 


| 操作編/再生 <AB REPEAT 〉 
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NOTE _ 

録音 • 再生中は step 3 〈AB REPEAT 〉 以降の設定はできません。 


HINT _ 

[ FF ][ REW ] ボタンでファイル内を移動する場合、 
ボタンを押す時間が短いとフォルダ内の次のファ 
イノレに移動しますので、ご注意ください。 
(マークがあるファイルはマークの場所へ移動し 
ます） 


AB 地点を設定後、もう一度 [ REC ] ボタンを押すと、設定をす 
ベて取消すことができます。 

〈AB REPEAT 〉 中ポタン操作 




長押しで 
移動可能 


STEREO 


操作編/再生 <AB repeat 〉 


團 

圍 
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4-05 再生 (SPEED) 


ファイルの再生スピードを調節できます。 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


J 〈 TOOL 〉 を選んで押す 


FILE 

INPUT 

REC 


TOOL 


hFOLDER 


a 


[■5TDP I 


3 


〈 SPEED 〉 を選んで押す 


TUNER > 
METRONOME > 
AR PFPFAT h 


| 操作編/再生 < SPEED > 
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ステレオモードのみ 


STEREO 


[[!=,...! 〇1 
[R !!!=.! 一 〇 ) 



NOTE _ 

• 録音 • 再生中は st 印 3〈 SPEED > 以降の設定はできません。 

HINT 

•各モードのトップ画面で TRACK [3] ボタンを押すことで、すばやくこのメニユー 
に移動することができます。 

■ 再生スピードは50%〜150%の間を5%単位で設定できます(初期値よ100%)。 
- [ FF ] [ REW ] ボタンで再生位置を移動することができます。 



































































4-06 再生 〈 MIXER 〉 


4 CH モードのみ 


mm 


4 CH モードの2つのステレオファイルに対し、レベルとパンをミキシングして再生できます。 


CQ3 

mm 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 




押す 


^ 〈MIXER〉 を選んで押す 



▼ 



〈LEVEL〉 の設定 


〈PAN〉 の設定 



4 晒 LEVEL:DOEHn]l 卜 

汨《 

Jf* 

LB5TDP 





MUTE 

_48.0d 巳〜 +12.0d 巳 
初期値は +0.0d 巳 


カーソル位置があるノ くラ メーター 
の名称と設定値 


^1 SEQ PAN： CENTER 1^ 

：：：：>：« 

•.，一 Sf* 

seqpan:SIIQI3 I 卜 

•. ，一 Sf* 

ipw \ . 

^1 SEQPAN：[Mm I 卜 

；；；；；；；；；! TQ 

IjSTDP^^^H^iSMEMU] 

L100 〜 C 〜 R100 
初期値は CENTER 


設定後はアイコンで確認 


フエーダー アイコン 

パンポッド 
アイコン 


-設定する パラメーター 
を示すカーソル 


HINT 


MIXER 画面の移動は、 
[MIC]LEVEL^[MIC]PAN 
0[INPUT]LEVELO[INPUT] 
PAN の繰り返しです。 


一操作編/再生 < mixer > 
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4-07 再生ファイルの再生 （ MTR モード) 


MTR モードのみ 


MTR モードでは録音モードによってファイルの作り方が違ったり、トラックごとに任意の 
ファイルを割り当てて同時に再生するなど、再生方法も多様になります。 


最初の 

トラックの録音 
次の 

トラックの録音 

3 番目の 
トラックの録音 

最後の 

トラックの録音 


4 トラックを再生 


m- 


国 +(； 


靡 


REC 

( 7 < 


REC 




押す 
Q 押す 
り押す 
Q 押す 
押す 


TRACK [1] 

[2] 

[3] 

[4] 

REC 

NO FILE 

NO FILE 

NO FILE 

TRKl-OO.wav 

3 

PLAY 

REC 

NO FILE 

NO FILE 

TRK2-00.wav 

J g 

PLAY 

PLAY 

REC 

NO FILE 

a 

a 

TRK3-00.wav 

PLAY 

PLAY 

PLAY 

REC 

i 

TRK4-00.wav 

i 

PLAY 

PLAY 

PLAY 

PLAY 

TRKl-OO.wav 

TRK2-00.wav 

TRK3-00.wav 

TRK4-00.wav 


トラックに ^ Q +〇,) 

2 回目の録音、 OVER WRITE 

押す ALWAYS NEW 

V_ 

REC 

PLAY 

PLAY 

PLAY 

TRKl-OO.wav TRK2-00.wav TRK3-00.wav TRK4-00.wav 

TRK1-01. wav 


◎ 押す任意™て 

PLAY 

PLAY 

PLAY 

PLAY 

Guitar.wav Bass.wav TRK3-01 .wav TRK4-01 .wav 


※ 丁円ム〇 : くを 1 つずつ使用した場合 


|操作編/再生ファイルの再生 ( MTR モ—ド) 
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参照陳 (TRACK MENU) 


№№1 

















































































4-08 再生カウンターで時間を指定 


MTR モードのみ 


MTR モードでは録音時間や、経過時間を表すカウンターを使って、任意の時間を指定すること 
ができます。 



[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 


トップ画面で 
カウンターの数字を 
選んで押す 


咖:〇〇:〇〇伽酿 




的 010:18:20 


HINT 


-カウンター 


00 = 00 = 00 ( 000 ：! 


h / 時： m / 分： s / 秒： ms / 1 / 100秒 




2膘:分:秒:ミリ秒)を設定する】 


!i かす数字を選んで押す 


■00=00{00)D00d 




wi 

TnuUfy 


的 010:18:20 


j 数字を変えて押す 


■00=00(UDD00tl 




wi 

EDUHCy 


的 010:18:20 


■ 00 : 00 : 44 : 000(1 


nmiE ■: n 


■操作編/再生カウンタ—で時間を指定 


的 010:18:201 
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5-01 編集 • 出力 〈FOLDER SELECT ) 


STEREO 丽 4CH |STAMINA 


L !!=,...!o 

^ Rr —.! 一 0 ) 


nsni 

mm 


u は l 


録音結果や再生対象ファイルを収めるフォルダを選びます。 



NOTE 

• 録音 • 再生等の操作中は設定できません。 

• フオルダはステレオモード/スタミナモードと 4 CH モード 
で個別に10個の中から選択できます。 

HINT _ 

トツプ画面から TRACK [ 1 ] ボタンを押すことで、 st 印3の画 
面へ直接移動できます。 
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■ 操作編 / 編集 • 出力 〈folder select 〉 



















































5-02 編集 • 出力 〈FILE SELECT ) 


STEREO 丽 4CH I STAMINA 


じ= : り [|| 


圖 


R^fnaj 


再生したいファイルを一覧から選択することができます。 


CTni prai ド :” Jl!,: 1 

R= ； ' ： . ： o| 隱 ; J] llgigig*) 


[MENU] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 



/^ r^A 


ショートカツト 

トツプ画面から 
TRACK [| 2 j 押す 


押す 


2 


〈FILE〉 を選んで押す 



3 


任意のファイルを選んで押す 


FILE MENU 


STE-001. WAV 
STE-002. WAV 
STE-003. MP3 


FOLDER 



W ここまで、 〈 FILE 〉 
各操作共通 


4 


〈SELECT〉 を選んで押す 


STE-000. WAV 


im-UKmAi tun 
RENAME 
MP3 ENCODE 


■FOLDER: 


■00 : 00 : 00 : 000d 


1100=00=00=000 

(mzi STE-000. WAV 

®H4CH000M/I. WAV 

L. 

. D 


i …••…••し…， s 

. D 

-HB -E L 

. D 

-IE-E DC 

BU 1 - 1 1 1 ' 

_ :: > 


mitigiiiaii] 



m^m：] 







I 

ファイル名を確認 


HINT 


• フォルダ内のファイルは、トップ画面から [ DIAL ] で直接選 
択できます。 

■ トップ画面から TRACK [2] ボタンを押すことで、 st 印3の画 
面に直接移動できます。 


一操作編/編集•出力❷ 〈FILE select 〉 
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5-03 


編集 • 出力 〈FILE INFORMATION) 




CTSni 1^11 ；1 

[Wriil lig^gj 


操 

迮 

編 

/ 

編 

集 

til 

力 


へ 

I 

し 

E 


I 

N 

F 

0 

R 

M 

A 


0 

N 


選択したファイルの情報を表示します。 


ファイルを選ぶ… P .104 〈FILE SELECT ) 



^ 〈 INFORMATION 〉 を選んで押す 




SFI FfT 


INFORMATION 


KbRAIHt 

MP3 ENCODE 


kFOLDER ： 


▼ 


I FILE 

INFORMATION 1 

NAME 

STE-000. MAV| 

DATE 

2808/05/31 1 


21 ： 38 ： 16H 

FORMAT 

WAV44.1/16 U 

T 

HMEHUl | 
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NAME 

ファイルの名前 

DATE 

ファイルが録音された日付(バソコンや他の機種で作成 
されたファイルの場合はそのファイルの更新日付） 

FORMAT 

ファイルの フォー マツト 

^TR モードの場合は、 MONO か STEREO かの表示 

SIZE 

ファイル容量 （kB または MB) 

TIME 

ファイルの録音時間 






























5-04 編集 • 出力 〈FILE DELETE) 


選択したファイルを削除します。 


ファイルを選ぶ… P .104 〈FILE SELECT ) 




〈 DELETE 〉 を選んで押す 



削除するファイル 


NOTE 

一度消去したファイルは復旧でき 
ませんのでご注意ください。 


STAM NA 


STEREO 


操作編/編集•出力 〈FILE DELETE 〉 
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5-05 編集 • 出力 〈FILE DELETE ALL) 


除 ::: I 


[Wriil lig^gj 


フォルダやプロジェクト内のすべてのファイルを削除します。 


ファイルを選ぶ… P .104 <FILE SELECT ) 




4 〈DELETE ALL 〉 を選んで押す 


MOVE 

MARK LIST 
DPI FTF 


DELETE ALL 


kFOLDER ： 


5 < YES 〉 を選んで押す 



FOLDER 


FILE 


INPUT 

REC 


\h 


[■5TDP I 


hFOLDER 


ファイルを肖 U 除するフオルダや 
プロジェクト名 


NOTE 


■操作編/編集•出力 〈file DELETE all > 
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一度消去したファイルは復旧でき 
ませんのでご注意ください。 







































MTR モードでは、ファイルをコピーし同じプロジェクト内にコピーを作成することができます。 
上書き録音で失敗できない場合など、コピーを残しておきたい時に便利です。 




押す 


J 〈 FILE 〉 を選んで押す 



hFOLDER：01 


j 選んで押す 


FILE MENU 


00. WAV 


kPRjeee 




HINT 


4 


〈 COPY 〉 を選んで押す 


TRK1-00. WAV 


INFORMATION 

RENAME 

MflVF 


kPRjeee 


^〈 EXECUTE 〉 を選んで押す 


FILE COPY 


namf Irnpv-nnn 


EXECUTE > 


kPRjeee 


FILE NAME を変える 作成される コピー ファイルのファイル名は、 COPY - xxx 
です。必要に応じて変更することができます。 



参照陳 

〈FILE RENAME ) 


[ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 



5-06 編集•出力 <FILE(COPY)> MTR モ-ドのみ 


操作編 / 編集 • 出力 file<copy> 


8 





























































5-07 編集 • 出力 〈FILE RENAME 〉 


ステレオモード • MTR モード • スタミナモードではファイルの名前を変更することができます。 
※斗〇"!モードで録音されたファイルは変更できません。 


ファイルを選ぶ… P .104 〈FILE SELECT ) 




4 


〈 RENAME 〉 を選んで押す 


STE-000. WAV 


SELECT 

TNFnPMATTnN 


WPJ tNLUUt 


kFOLDER ： 


【文字ごとに変更】 
選んで押す 





変更したい文字を 
選ぶ 



[DIAL] を押すと 
文字が反転 


黥の入力】 



3 〈0 K 〉 を選んで押す 


FILE RENAME 


GQsuE-eee 


[DIAL] で文字を 
選ぶ 


[DIAL] を押すと 
変更が確定 


■操作編/編集•出力 〈file rename 〉 
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HINT 

12 文字以上の時の表示 

ファイル名が12文字以上あ 
る時は、図のように三角マ_ 
クが表示され、画面外に選択 
可能な文字があることを示し 
ます。 


FILE RENAME 


(OKJMV BEST MUS 


文字変換時の表示順序 

文字変換時は次の順序で表 
示されます。 


(スペース）!#$%&'()+ 
,-0123456789;=(® 
ABCDEFGHIJKLMNO 
PQRSTUVWXYZD A _' 
abcdefghijklmnopqrst 
uvwxyzlf 


. .I 


FILE RENAME 


ど T 、 r ^ 

best Mukr 


CANCEL：n 


NOTE 

同ーフォルダ内に同じ名前 
があった場合、右の画面が表 
示され、元の画面に戻ります。 
違う名前を設定し直してくだ 
さい0 



STAM NA 


STEREO 


操作編 / 編集•出力 〈file rename 〉 


B 


no 



























ステレオモードでは WAV ファイルを MP3 フォーマツト(任意のビツトレート）に 
エンコードできます。 





4 


〈MP3 ENCODE〉 を選んで押す 




SELECT 

INFORMATION 

PFH ム MF 


ENCODE 


FOLDER 


^5 〈BIT RATE 〉 を選んで押す 


ENCODE 


BIT RATE 128kbPS 


ヒ XtlU ■ヒ 


kFOLDER 


6 


ビットレートを選んで 


押す 


MP3 BIT RATE 


128kbPS 


160kbps 

192kbPs 

224kbPS 



7 


〈 EXECUTE 〉 を選んで押す 


RTT PATF 


ENCODE 


17RkhDc 


kFOLDER 


HINT 


• エンコード後のファイル名は、自動的に“元のファイル 
名. mp 3” となりフォルダ内に追加されます。 

• 同ーフォルダ内に同じ名前が 
あった場合、下の画面が表示 
されますので、 〈 RENAME 〉 

を選択し、違う名前を設定し 
直してください。 


FILE MP3 ENCODE 


File Name Exists! 


RENAME 


lAnt ヒし 


hFOLDER 


選択可能な 
ビットレート 
単位： kbps 


48, 56, 64, 80, 96,112, 128, 160, 192, 
224, 256, 320, VBR 初期イ直は 128 kbps 


ファイルを選ぶ… P .104 〈FILE SELECT ) 


参照 陳 〈FILE RENAME) i-JkUVl 


5-08 編集 • 出力 〈FILE MP3 ENCODE) 


ステレオモードのみ 


卜!=■…!〇 
い!….〇) 


■操作編/編集•出力 〈FILE Mp 3 ENCODE 〉 


m 


kFOLDER：01 


































































5-09 編集 • 出力 〈FILE NORMALIZE) 


「 L != ■…!〇 
iRr— .! 一〇 | 


U=i ： oj 


録音が思ったほど大きな音で入力されていなかった場合に、 

ファイルの最大レベルのサンプルが OdB になるように自動調整します。 


ファイルを選ぶ… P .104 〈FILE SELECT ) 




4 


〈 NORMALIZE 〉 を選んで押す 


4CH000M/I. WAV 


SELECT 
INFORMATION 
STFPFfl FNrnDF 


NORMALIZE 


kFOLDER： 


5 < YES 〉 を選んで押す 


FILE NORMALIZE 


Are You Sure? 



FILE MENU 


allium 


STE-eei. wav 
STE-002. IAIAV 
STE-083. MP3 



FOLDER 


NOTE 


(NORMA LIZE > 機能は、ファイル形式が WAV フォー マット 
の場合のみ有効です。 


■操作編/編集•出力 〈file normalize 〉 
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5-10 編集 • 出力 〈FILE STEREO ENCODE) 


4CH ステレオの WAV ファイルをステレオファイルへとエンコードします。 
エンコードしたファイルはステレオモードのフォルダに保存します。 


ファイルを選ぶ… P .104 〈FILE SELECT 〉 



<£ 

ITEREO ENCODE 〉 を選ぶ 


〈 MIXER 〉 を設定する エンコ-ド時に MIXER の設定を 


有効にするかどうか選択 



^ (STEREO ENCODE〉 を選んで押す 


4CH000M/I. WAV 


SELECT 

TNFnPMATinN 


STEREO ENCODE 


FOLDER 


nUKMALl^t 




^ 〈 MIXER 〉 を選んで押す 


FILE STEREO ENCODE 


MIXER ENABLE 


SAV ヒ in 
EXECUTE 


严 KB1 


FOLDER 


6 選んで押す 


MIXER ENABLE 


ENABLE 




FOLDER 


参照 _ 

(MIXER) Ul!l2l 


ENABLE 

MIXER 設定を有効にする 

DISABLE 

設定無効 = 2 つのファイルを 1 :1でミックス 


■ 操作編 / 編集•出力 <filestereoencode> 
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4CH モードのみ 


Kl 


実行する 



9 〈 EXECUTE 〉 を選んで押す 


FILE STEREO ENCODE 


MIKER ENABLE 
KAVF TN Imi DFPfll 


EXECUTE > 


I 


kFOLOER 


HINT 


保存先のステレオモードフォ 
ルダ内に同じ名前があった場 
合、右の画面が表示されます 
ので、 〈 RENAME 〉 を選択し、 
違う名前を設定し直してくだ 
さい0 


FILE STEREO ENCODE 


File Name Exists! 


RENAME 


LAHLtL 


kFOLDER： 


エンコードされたファイル 
は、指定したフォルダに保存 
されます。 

自動的につけられるフアイ 
ル名は 4 CH ファイル名にあ 
る M / I が MIX に変更されたも 
のです。 


参照 _ 

(FILE RENAME) 


■ 操作編 / 編集•出力 <filestereoencode> 
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5-11 編集 • 出力 〈MARK LIST 〉 

WAV ファイルに記したマークのリストを一覧できます。 


fer::::S) | 


D 庭 i 


ファイルを選ぶ… P .104 <FILE SELECT ) 



4 


(MARK LIST 〉 を選んで 
押す 


1 » 1 ^| 


NORMALIZE 

DIVIDE 

MflUF 


MARK LIST 


kFOLDER： 


▼ 


MARK LIST 


N)1 00:03:02 

T02 00:31:05 

_ 00:45:32 

T04 00:52:00 




——音飛びが発生したことを示す 
-ユーザー が記した マーク 


NOTE 


録音中に万が一音飛びが生じた 
場合、 H4n はその位置に自動的に 
マークを 打ちます。 


HINT 


該当ファイルにマークが打たれていない場合は、 
右の表示がでます。 




Ho Mark! 


■FOLDER: 


SD カードの音飛びについて 

SD カードに録音データを転送する処理スピードが間に合わない時にファイルに 
音飛びが生じることがあります。モードや 〈REC FORMAT〉 の種類、 SD 力ードの 
種類の違いで処理スピードが異なり、処理が軽いと音飛びしにくくなり、重いと音 

飛びしやすくなります。音 


飛びが発生した時は、 <REC 
FOMAT〉 をより軽いものに 
変更してください。 



ステレオモード 4CH モー 


WAV96kHz/24bit 

WAV96kHz/16bit 

WAV48kHz/24bit 
WAV44.1 kHz/24bit 
WAV48kHz/16bit 
WAV44.1kHz/16bit 

MP3 


: /24bit 


WAV48kHz /； 
WAV44.1kHz/24bit 
WAV48kHz/16bit 
WAV44.1kHz/16bit 


参照 _ 

<REC FORMAT) 
マークの 設定 


■操作編/編集•出力 〈MARK LIST > 
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5-12 編集 • 出力 <DIV 旧 E 〉 

ステレオモードでは、ファイルを任意の位置で2つに分割できます。 


ステレオモードのみ rss 

- R !?=!!.! 〇 


ファイルを選ぶ… P .104 <FILE SELECT ) 




4 


〈 DIVIDE 〉 を選んで押す 




RENAME 
MP3 ENCODE 

HflPMAI T7F 


DIVIDE 


hFOLDER 


5 


【ファイルを再生する】 
押す 


ファイル中の現在の位置 


FILE DIVIDE 


00:01:24 




ファイル中の現在の時間 




/ 【分割位置】 

〇分割したい場所で押す 


FILE DIVIDE 


00:11:04 


LOCATE：®® 

PLAV ： (ED/I>IVIDE：® 


7 < YES > を選んで押す 


FILE DIVIDE 


Are You Sure? 



〈DEVIDE〉 中のポタン操作 



再生/一時停止 


早送り/巻き戻し 
(長押し1秒以上） 


1秒づつ移動 
マークがあるファイルは 
マークの 場所に移動 
(単発押し） 


HINT 


©0 

0 ® 


実行後は分割地点より前のファ 
イルは末尾に 「A」、 後ろのファ 
イルには 「B」 が付きます。 


FILE MENU 


800A. WAV 


STE-000B. WAV 麗 
STE-001. WAV 
STE-002. WAV 


hFOLDER：01 
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■ 操作編 / 編集 • 出力 〈 DIVIDE 〉 






























































5-13 編集 • 出力 〈 MOVE 〉 

ファイルを他のフォルダやモードに移動する場合に使います。 


ファイルを選ぶ… P .104 〈FILE SELECT ) 





4 


〈 MOVE 〉 を選んで押す 




MP3 ENCODE 

NORMALIZE 

muinr 


FOLDER 


5 〈MOVE TO 〉 を選んで押す 


um\ 


FILE MOVE 


STEREO 


FOLDER 


6 移動先を選んで押す _ 


STEREO FOLDER 


MTR PROJECT 


m；[WaBMEHUl 




| 操作編/編集•出力 < MoVE > 
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nsni i^rai 


7〈 NEXT 〉 を選んで押す 



8 


フオルダまたはプロジェクト 
を選んで押す 


FOLDER SELECT 


BjHil 15211 

F0LDER82 

F0LDER83 

F0LDER84 


FILE MENU 


STE-002. WAV 
STE-003. WAV 
STE-004. WAV 


FOLDER 


参照 _ 

〈NEW PROJECDHIEl 
(FILE RENAME) UlSa 


NOTE 


移動できるファイルフォーマット 

• ステレオフ オルダへは ステレオ 
ファイルにのみ移動できます 
(モノラルファイルは移動できま 
せん)。 

• 4CH フオルダには 4CH ファイル 
のみ移動できます。 

• M T R プロジェクトへは、 
44.1kHz/16bit のみ移動でき 
ます(他のフオー マッ トのファイ 
ルを移動させようとすると下の 
メッセージが表示されます)。 


FILE MOVE 




kF0LDER：61 


MTR プロジェクトへの移動 

• MTR モー ドへの移動は、あらか 
じめプロジェクトが用意されて 
いないと実行できません（プロ 
ジェクトが存在しない場合下の 
メ ツセー ジが表示されます)。 


FILE MOVE 


No Projet! 
























































































5-14 編集 • 出力 〈NEW PROJECT 〉 


MTR モードのみ 


MTR モードでオーディオトラックやエフェクト設定など、曲を扱う単位をプロジェクトとして扱います。 
ここでは、そのプ□ジェクトを新たに作成する手順を説明します。 


■ 


I [MENU] ポタンを2秒以上長押し、 

1 

1 阶 ■ ❶ ■ 妒 ■❶| 

|トップ画面から始める。 



1押す 





〈PROJECT〉 を押す 


3 



[■5TDP] 


kPRjeoe 


〈NEW PROJECT 〉 を選んで押す 


PROJECT 


NEW PROJECT 


RENAME 

COPY 


1 


kPRjeoe 


^〈EXECUTE〉 を選んで押す 


NEW PROJECT 


NAME 


iDPinm 


EXECUTE > 


kPRjeoe 


HINT 


新たに作るプロジェクトの名前を変更する 



〈NAME〉 を押す 




name PRjeei 


変更する文字を選んで押す 


犀 !]: 


(QKjPRjees 


PROJECT NAME 


(M1QRJ000 


<OK> を選んで押す 




GQrrj 


PROJECT NAME 


画) QRJ000 


プ□ジェクト番号 

• プロジェクト番号は、 H 4 n が 
若い番号順に自動でつけてい 
ます。 

• プロジェクト番号の変更はで 
きません。 

• 同じ名前を複数のプロジェク 
卜に使用することができま 
す。 


プ□ジェクトの数 

プロジェクトは最大1000個 
まで作成できます。また各プ 
□ジェクトの名前は最大8文 
字までです。 文字選択時は 上の 順序で表示されます 


(スペース）！"#$%&'()*+,-ノ0123456789::<=>?@ 
ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVWXYZ[\] A _'abcd 
efghijklmnopqrstuvwxyz(；r 



出 

力 

N 

E 

W 

P 

R 

0 

J 

E 

C 
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SD 力ードに保存されている他のプロジェクトを読み込みます。 


[MENU] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 





押す 


〈 PROJECT 〉 を押す 



ィ 〈 SELECT 〉 を選んで押す 



■ 00 : 00 : 00:: 000 


JtDUH[E] 


5-15 編集 • 出力 <PROJECT(SELECT)> MTR モードのみ 


kPRjeee 


SELECT 


PROJECT 


的 010:18:20 


kPRjeee 




PROJECT 


MENU 


ee PRjeee 


PROJECT SELECT 


す 

押 

で 

ん 

選 

を 

卜 

ク 

H 

ジ 

□ 

プ 

る 

用 

使 

4 


0 


60 



操作編/編集•出力 〈PROJECT ( SELECT ) > 


119 


























































5-16 編集 • 出力 <PROJECT(DELETE)> 


任意のプ□ジェクトを削除します。 


MTR モードのみ 


[ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 
トップ画面から始める。 




押す 


2 


〈 PROJECT 〉 を押す 


PROJECT 


FILE 

EFFECT 


Twni.U.T „ 



[■5TDPI 


kPRjeee 


3 


〈 DELETE 〉 を選んで押す 


PROJECT 


RENAME 

COPY 

DunTFrT 


DELETE 


kPRjeoe 




A 削除するプ□ジヱクトを 
A 選んで押す 


PROJECT DELETE 


no. 000 PRjeee 


nu,DDi 

NO. 082 MUSIC1 I 
N0.003 MUSIC2 D 


kPRjeee 


5〈 YES 〉 を選んで押す 


PROJECT DELETE 



■ 00 : 00 : 00 :: 000 :■ 


nmEBin 


的 010:18:20 


NOTE 

一度削除したプロジェクトは 
復旧できませんのでご注意 
ください。 

HINT 

プ□テクトがかかっている 
プロジェクトは削除できませ 
ん。プ□ジェクトを解除して 
から削除の操作をしてくださ 
し、 


参照 _ 

(PROTECT) iJFgi 


■ 操作編 / 編集•出力 <project(delete)> 
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5-17 編集 • 出力 <PROJECT(RENAME)> 


MTR モードのみ 


プ□ジェクト名は変更することができます。 


編 

集 

til 

力 

XV 

R 

0 

J 

E 

C 

T 

E 

N 

A 

M 

£ 


操 


作 

ESUftl [ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 

編 

/ 

114トップ画面から始める。 





押す 

2 


〈 PROJECT 〉 を押す 


FILE 

EFFECT 

IJ5TDP | 


[&( 


3 


〈 RENAME 〉 を選んで押す 


NEW PROJECT 

CPI FrT 



4 


名前を変更するプ□ジエクト 
を選んで押す 


PROJECT RENAME 


PRjeee 


nu.ocu d^-o4-oi 





5 


変更する文字を選んで押す 


PROJECT RENAME 


[o^)PRieee 


PROJECT RENAME 


[ogQRjeee 


6 


文字を変更して押す 


PROJECT RENAME 


[o|[]QRjeee 


PROJECT RENAME 


[ogxRjeee 


IpMUl 


7 


〈 OK > を選んで押す 


HINT 


PROJECT RENAME 


GQxRjeee 


プロジェクト番号 

• プロジェクト番号は、 H 4 n が若い 
番号順に自動でつけています。 

• プロジェクト番号の変更はでき 
ません。 

• 同じ名前を複数のプロジェクト 
に使用することができます。 


文字変換時の表示順序 文字変換時は次の順序で表示されます。 


(スぺース)!"#$%&'()*+，-■/◦12345678 9 :;<=>?@ABCDEFGHIJ 
KLMNOPQRSTUVWXYZ [\] A _' abcdefghijklmnopqrstuvwxyz(!r 
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hPRjeee 




CANCEL ：l 


JMEHUI 


参照陳 〈 PROJECT ( RENAME )〉(SBt 
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HINT 


コピー先となるプロジェクト番号を変更する 



PROJECT COPY 


COPY TO 1 

PRJ0B2 

> 

NAME 

EXECUTE 

] hPRjeee I 


PROJECT COPY TO 


r•LtmuiM 


現在使用してし)なし)一番若 
いプロジェクト番号が表示 
されます。 


コピー後のプロジェクト名を変更する 



1 PROJECT 

COPY I 

1rnov Tn I 

Hn. M49 1 

NAME 

PRJ002 

tAtLUlli 



PROJECT RENAME 


[OKjPRjeee 


現在のプ□ジェクトをコピーし、新しい番号のプ□ジェクトを作成します。 


対象プロジェクトを選んで始める… P . l 19 

1 1 

rrk：A：A：A| 

lw-W：W-wlj 

I [ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 

|トップ画面から始める。 






A 


押す 

^ 〈 PROJECT 〉 を選んで押す 


3 〈 COPY 〉 を選んで押す 


^ 〈 EXECUTE 〉 を選んで押す 



〈 COPY 〉 を選んで JI 



〈 EXECUTE 〉 を選/ 


PROJECT COPY 


COPY TO 

HAHr 


NO. 002 

DDiaa? 


5-18 編集 • 出力 〈PROJECT(COPY)〉 MTR モ-ドのみ ||^ffg| 


■操作編/編集•出力 < PRoJECT ( coPY )> 








































































5-19 編集 • 出力 〈 PROJECT(BOUNCE )〉 


MTR モードの現在のミックス結果を、モノラルまたはステレオの1ファイルにまとめることができます。 


対象プ□ジェクトを選んで始める… P . l 19 



1 

| a - a - a - a | 

I [ MENU ] ポタンを2秒以上長押し、 

|トップ画面から始める。 




〈 BOUNCE 〉 を選ぶ - 



トップ画面から 
〈 BOUNCE 〉 を選んで押す 


■〇〇:〇〇:〇〇:〇〇〇, 



パウンスアイコン 


ftDUHEEJ 



A 


2 


〈 NAME 〉 を選んで押す 


3 


変更しなし)場合、巳 OUNCE xx と 
し、うファイル名が自動的につきます 

名前を変更する 



参照 陳 〈FILE RENAME ) fJISa 


バウンス先のファイル名を決める ※変更しない場合は次へ進む一 


ruKmHi 

EXECUTE 


： inij ； [wa：K 


31 tKtU 


BOUNCE FILE NAME 


姐 010:18:20 


kPRjeee 




BOUNCE 


操作編/編集•出力 〈PROJECT ( BOUNCE ) > 
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出力するタイプを選ぶ 




^ 〈 FORMAT 〉 を選んで押す 


BOUNCE 


hamp _ Inni iHrma 


FORMAT ISTEREO 


tAtlU■t 


kPRjeoe 


5 ファイルタイプを選んで押す 


BOUNCE FILE FORMAT 
STEREO 


munu 


..I 


STEREO 

ステレオファイル 

MONO 

モノラル 


MTR モードのみ 


実行する 



6 〈 EXECUTE 〉 を選んで押す 


BOUNCE 


NAME BOUNCEee 

PflDMAT ICTPPPn 


EXECUTE > 


I 


kPRjeoe 


▼ 


BOUNCE 


Houu Process i ns 


kPRjeee 


▼ 


BOUNCE 


Complete! 


kPRjeoe 


HINT 


バウンスとは、いくつかの卜 
ラックやファイルに分かれた 
音楽データを、ステレオやモ 
ノラルのファイルにまとめる 
ことを言います。 


TRACK1 

TRACK2 

TRACK3 

TRACK4 


5 min - 


BOUNCE 

_ — 5 min - 


STEREO 

FILE 

バウンスを行うと、同じプロ 
ジェクト内に新しいファイル 
として作成されます。 


NOTE _ 

録音 • 再生等の操作中は設 
定できません。 
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■操作編/編集•出力 < PRoJECT ( BoUNCE )> 














































































プロジェクトにプ□テクトを設定すると、トラックの割り当てやファイルの変更などを制限を 
現在のプ□ジェクトに対して行います。 


A 


対象プロジェクトを選んで始める… P . l 19 



1 

ED [ MENU ] ポタンを 2 秒以上長押し、 
jjgSlJ トップ画面から始める。 



押す 

y 〈 PROJECT 〉 を選んで押す 


3 


〈 PROTECT 〉 を選んで押す 


SELECT 

RENAME 

rnov 



4 <0 N > 選んで押す 



■ 00 : 00 : 00 :: 000 :■ 


I 1 H B B 3 H H B aarfr 


I 

プ□テクトされたプロジェクト 


NOTE 


トラックに割り当てられた 
ファイルの変更を行おろとす 
ると、右のようなメッセージ 
画面が表示されます。 


HINT 


Project Protected 


プ□テクトは完成した楽曲などに、誤って設定を変更するこ 
とを防止する時に使用します。 


5 



5-20 編集 • 出力 〈 PROJECT(PROTECT )〉 匿-ドのみ 圔 


kPRjeee 


PROTECT 


kPRjeee 


PROJECT 


DHlTRKl-ee. WAV 


kPRjeee 


PROJECT 


MENU 


^eie ： i8 ： 2e 


PROJECT PROTECT 


■ 操作編 / 編集 • 出力 PROJECT 〈 PROTECT 〉 




























































ディスプレイのバックライトの点灯時間を設定します。 


g?sni ド :” ji !,: 1 

r =；'：.： o | 隱; J ] IlgiSigigl ) 


[ MENU ] ポタンを 
2 秒以上長押し、 

トップ画面から始める。 



A ^ r^A 

A 


A ^ r^N 

A 


押す 


A ^ nr^A 


2 〈SYSTEM〉 を選んで押す 


KtL 

TOOL 

PLAY MODE 


SYSTEM 


§11 


rB5TDP I 


FOLDER 


3 


〈BACK LIGHT〉 を 
選んで押す 


SYSTEM 


nATF/TTMF 


LIGHT 15sec 


iunIKH3I p 

BATTERY ALKALI 


^ 選んで押す 


DISPLAY BACK LIGHT 


OFF 

OH 


30sec 


[■5TDP] 


RSCHIMmeh^ 


OFF 

常時消灯 

ON 

常時点灯 

15 sec 

最後のキー操作から15秒間点灯 

3 Gsec 

最後のキー操作から30秒間点灯 


※初期値は 15 sec 


NOTE 


録音 • 再生等の操作中は設定できません。 


6-01 ユーテイリテイ 〈DISPLAY BACK LIGHT〉 


庭 ㈣ 


操作編 / ユ — テイリテイ 〈DISPLAY BACK LIGHT 〉 


26 



























































6-02 ユーティリティ 〈DISPLAY C0NTRAST 〉_ 圖圔 


lR|(naj 


ディスプレイのコントラストを調節します。 


127 




L^.J. … 

R 


aoaaGEDBD 

ョ「議 : psinl ^(na 


[ MENU ] ポタンを 
2 秒以上長押し、 

トップ画面から始める。 





押す 


2 



〈 SYSTEM 〉 を選んで押す 


I 


KtL 
TOOL 

PLAY MODE 


SYSTEM 


hFOLDER 




[■5TDP] 


2 〈 CONTRAST 〉 を選んで押す 


4 数字を変更して押す 


DISPLAY CONTRAST 


rB5TDP I 


I 利： [MBmeTIUI 


※日段階で調節可能。数字が大き 
くなるほどコントラストも強くな 
ります 

弱薄くなる 


強濃くなる 


※初期値は5 


SYSTEM 


DATE/TIME > 

I TRUT IlSc 


CONTRAST 5 


lltKT IHLRHL1 


NOTE 


録音 • 再生等の操作中は設定できません。 


■ 操作編 / ユ — ティリティ 〈DISPLAY CONTRAST 〉 

























































ご使用になる電池の種類を設定することで、電池残量を正しく表示できるようになります。 




押す 



3 〈 BATTERY 〉 を選んで押す 


4使用する電池を選んで押す 


BATTERY TYPE 


ALKALINE 


m -mn 


[■STDPl 


I 利： [MBmeTIUI 


ALKALINE 

アルカリ電池 

Ni 

-MH 

ニッケル水素蓄電池 


※初期設定は ALKALINE 


NOTE 


使用できる電池 

アルカリ電池、またはニッケル水素蓄電池をご使用ください。 
• 録音 • 再生等の操作中は設定できません。 


nsni prat ド :” Jl!,: 1 
R =；'：.： o | | 圍 D pSlll) ■■ 


[ MENU ] ポタンを 
2 秒以上長押し、 

トップ画面から始める。 


SYSTEM 


DATE/TIME 

LIGHT 

rnMTDACT 


15sec 


BATTERY ALKALI 


rB5TDP] 


6-03 ユーティリティ 〈BATTERY TYPE) 


I [f，i \^m 


Ir^GDII 


■ 操作編 / ユ — ティリティ 〈BATTERY TYPE 〉 
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6-04 ユーテイ U テイ 〈 VERSION 〉 


起動後に H 4 n の本体ノ（ージョンを確認できます。 


均 


[Wriil lig^gj 


n 


L^.J. … 

R 


a oaa cm s 2111 q 

ョ : ii] psinl ^(03 


[ MENU ] ポタンを 
2 秒 以上長押し、 

トップ画面から始める。 




押す 


2 


3 


〈 SYSTEM 〉 を選んで押す 


KtL 

TOOL 

PLAY MODE 


SYSTEM 


hFOLDER 


[■5TDP I 



〈 VERSION 〉 を選んで押す 


SYSTEM 


LIGHT 15sec 
CONTRAST 5 

PATTFDV lAI VM T 


SOFTWARE VERSION 




本体システムの 
パージヨン 


ブートプ□グラムの 
パージヨン 


NOTE 


■ 録音 • 再生等の操作中は設定 
できません。 


■ 操作編 / ユ — ティリティ 〈 VERSION 〉 
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6-05 ユーティリティ 〈FACTORY RESET 〉 


I [f，i \^m 


Ir^GDII 


H 4 n の設定を工場出荷状態に戻します。 


CTni prat ド :” Jl!,: 1 

r =；'：.： o | 隱; J] llgigigigl) 


[ MENU ] ポタンを 
2 秒以上長押し、 

トップ画面から始める。 




押す 


2 


3 



〈 SYSTEM 〉 を選んで押す 


kFC 

TOOL 

PLAY MODE 


§!l 


■SYSTEM 



FOLDER ： 


<FAC RESET 〉 を選んで押す 


SYSTEM 


LIGHT 

CONTRAST 

HATTFDV 


15sec 

5 

ビ Al I 


FAC RESET > 


4〈 YES 〉 を選んで押す 



NOTE 


• 録音 • 再生等の操作中は設定できません。 

• (FACTORY RESET〉 を行うと、本機に保存されていた設 
定がすべてキャンセルされ、出荷状態の設定に戻りますの 
でご注意ください。 


■ 操作編 / ユ — ティリティ 〈FACTORY RESET 〉 
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6-06 ユーテイリテイ〈 REMAIN 〉 

SD 力ードの残量を確かめることができます。 


均 


[Wriil 
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n 


L^.J. … 

R 


a oaa cm s 2111 q 

ョ : ii] psinl ^(03 


[ MENU ] ポタンを 
2 秒以上長押し、 

トップ画面から始める。 




押す 


2 


3 


〈SD CARD 〉 を選んで押す 



IUUL 
PLAY MODE 
SYSTEM 


SD CARD 


hFOLDER 


IJ5TDP 


〈 REMAIN 〉 を選んで押す 


SD CARD 



使用容量の目安 


残り容量 ( MB ) 

現在の録音フォーマツト 
での録音可能時間 


NOTE 


録音 • 再生等の操作中は設定で 
きません。 


■ 操作編 / ユ — ティリティ 〈 REMAIN 〉 






























































SD 力ードを H 4 n 用にフオーマツト(初期化）します。 


CTni prat ド:” Jl!,: 1 

r =；'：.： o | 隱; J] llgigigigl) 


[ MENU ] ポタンを 
2 秒以上長押し、 

トップ画面から始める。 



喜 



押す 



2 


〈SD CARD 〉 を選んで押す 


TOOL 

PLAY MODE 
SYSTEM 


SD CARD 




rB5TDPl 


kFOLDER ： 


3〈 FORMAT 〉 を選んで押す 



4 〈 YES 〉 を選んで押す 


CARD FORMAT 


Are Vou Sure? 


mi、 1 


“Format Card” 

Format Card ? 

H4n 用ではない SD カードが挿入さ 


れた時は、起動時に“ Format Card?” 

七実元六れキオ 

:(M ): 画 

C_^X/J \ C _ Lon y 〇 

NOTE 



• 録音 • 再生等の操作中は設定できません。 

- SD 力ードをフォーマットすると、それまでに保存されてい 
たデータはすべて消去されますので、ご注意ください。 

• パソコンやデジタルカメラなどで使用した SD カードは、 
H 4 n でフオーマツトしてからご使用ください。 


参照陳 H2 、 H4 の SD 力ード CTIcgl 


6-07 ユーテイリテイ〈 FORMAT) 


I [f，i \^m 


lp|：(naj 


操作編/ユ—テイリテイ 〈 format 〉 


2 

3 
































































6-08 ユーティリティ 〈VERSION UP) 


SD 力ードとインターネットに接続されたパソコンを使えば、 

H 4 n のシステムソフトウェアを最新のものにバージョンアップできます。 


PC 


H 4 n のパージヨンは、 
< SYSTEM ( VERSION )> 
で確認 


ZOOM の Web サイト www . zoom . co.jp から 
最新のシステムソフトウェアをダウン□ー ドする 


SOFTWARE VERSION 


端門:誌 


本体システムの 
バージョン 

I 


2 


PC 


H4n 


パソコンと H 4 n を 
USB ケーブル接続する 


3 


【パソコンと H 4 n の設定方法】 



パソコンから H 4 n 
の SD カードの 
データを操作でき 
るようになります 


パソコンと H 4 n を USB ケー 
ブルで接続 


( STORAGE ) 
を選んで押す 


ダウン□ー ドしたシステムソフトウェアを 

H 4 n の SD カードの ルー トデイレクトリにコピーする 


HINT 


4 


PC 


H4n 


パソコンと H 4 n の接続を解除する 


パソコンとつなぎ、 〈 STORAGE 〉 を 
選ぶと H 4 n は SD 力ードリーダーと 
して認識され使用できます。 


NOTE 



■操作編/ユ—ティリティ 〈VERSION up > 
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H 2、 H 4 で使用していた SD 力ードを H 4 n で使う場合は、ファイルやプロジェクトを H 4 n に 
移動できます。 



1 

2 


H 2/ H 4 の SD カードを H 4 n に取り付けて 
起動する 


【ファイルを移動する】 
< YES > を選んで押す 


r 


-H4 の力ードは 
H4 と表示 


H2 Files Are 
Luxated On SD Card. 

Move These Files 
to H4n Folder? 


:画:画 


H2 Files Are 
I nratpfl fin SD farfl 


PI ease Wait 


L lTt 2 J j \mi) 


H2 Files Are 
I nratpfl fin SD farfl 


Complete! 


iltsj j uiuj 


起動開始 


NOTE 


H2,H4 のカードのステレオファイルや H4 のプロジェクト 
は、 H4n のステレオフオルダと MTR プロジェクトに移動さ 
れます。 

H4n に移動を行った SD 力ードは、 H2、H4 では認識できな 
くなります。 

• プ□ジェクトの移動先は、プ□ジェクト番号の一番若い番 
号へ順番に移動させます。 

移動後に H4n のプ□ジェクト数 
が1000を超える場合、” Project 
Full” が表示され移動は行われま 
せん。 H4 でプロジェクト数を減 
らしてから移動させてください。 


H2 Files Are 

■ nratpri fin faKfj 


Project FulI 


L Htsj j U1UJ 


HINT 


"File Name Exists !" 

移動先のフォルダ内に同一のファイル名が存在した時は、 
〈RENAME〉 を行ってください。 




I FILE RENAME II 

File Name Exists! 


®STE-000 

CANCEL 

► 



11111111111 


参照陳 〈FILE RENAME) i-JkUVl 


6-09 ユーティリティ H 2. H 40 SD *- ドを使う 


■ユ—テイリテイ H 2、 H 4 の SD 力—ドを使う 
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リファレンス 


V 


ノ 




モード別主要スペックー覧 


■モード別主要スペックー覧 



録音フォーマツ 


最大同時録音トラック数 


ファイル容量制限 


録音時のファイル作成 


ファイルの保存場所 


ファイル名の変更 


フォルダ名の変更 


ステレオモード 


ステレオ WAV : 

44.1 /48/96 kHz 1 6/24 bit 

ステレオ MP 3 : ステレオ WAVX 2 : 

48,56,64,80,96,112,128, 44.1 /48 kHz 1 6/24 bit 

160,192,224,256, 320 kbps , 

VBR 44.1 kHz 

I 2 トラック(ステレオ 1 トラック） 4トラック(ステレオ2トラック） 


44.1 kHz 16 bit ステレオ WAV 、 

モノラル WAV 計4トラックとなる 44.1 kHz / 1 6 bit WAV 形式固定 
組み合わせ 


2トラック(ステレオ1トラック、モ 


ノラ J レ2トラック） 

2 GB ※ステレオモード、 4 CH モードにて録音容量が 2 GB を超える場合、別ファイルを生成 

上書き録音(保存)または新規録音 


2トラック(ステレオ1トラック） 


常に新規保存(上書き録音不可） 常に新規保存(上書き録音不可） 


常に新規保存(上書き録音不可） 


(保存)を選択可能 

ステレオモード専用の10個のフォ 4 CH モード専用の10個のフォル複数のファイルをまとめ、プロジェステレオモードの10個のフォルダ 
ルダに保存 ダに保存 クトとして管理 に保存 


〇 


x 


〇 


マ_力_機能 


〇 ( WAV ファイルのみ） 


〇 （ WAV ファイルのみ） 


〇 ( WAV ファイルのみ） 


|リファレンス/モ—ド別主要スペック|覧 
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各モードの設定可能メニューー覧 


PROJECT STEREO 4CH MTR STAMINA 


NEW PROJECT 
SELECT 
RENAME 
— COPY 
DELETE 


PUNCH IN/OUT STEREO 4CH mtr stamina 


PUNCH IN/OUT 


BOUNCE STEREO 4CH MTR STAMINA 


BOUNCE 


EDIT 

- 

- 

〇 

- 

IMPORT 

- 

- 

泰 

- 


O …録音 • 再生中も設定できます (* は一部設定できなし、場合があります)。 

A …録音 • 再生中は設定できません (* は一部設定できない場合があります)。 

138 


FORMAT 

[了 

孤 

A 

孤 

REMAIN 

A 

A 

A 

A 


USB STEREO 4CH MTR STAMINA 


AUDIO IF 

A 

A 

A 

- 

STORAGE 

[.赢 



- 


INPUT SETTING 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 

LO CUT 

o 

o 

- 

〇 

COMP/LIMIT 

o 

0 

- 

- 

MONITOR 

o 

0 

O 

〇 

REC LEVEL AUTO 

A 

A 

- 

A 

MONO MIX 

! .4 

- 

- 

惠 

MS STEREO MATRIX 

: o— 

O 

- 

- 

PHANTOM 

0 

O 

〇 

〇 

PLUG-IN POWER 

〇 

0 

〇 

〇 


REC SETTING stereo 4CH mtr stamina 


REC FORMAT 

1 …赢 

& 

- 

- 

AUTO REC 

A 

A 

- 

A 

PRE REC 

-應 


- 

- 

FILE NAME 

.1: 

- 

- 



MODE STEREO 4CH MTR STAMINA 


MODE 

| I 

厶 

A 

- 

FOLDER SELECT 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 

FOLDER SELECT 

I A 

A 

- 

A 

FILE 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 

FILE INFORMATION 

| .蠢 

赢 

△ 

巍 

FILE RENAME 

A 

A 

A 

A 

FILE MP3 ENCODE 

A 

- 

- 

- 

NORMALIZE 

[ .A. 


- 

- 

DIVIDE 

A 

- 

- 

- 

MOVE 

A 

A 

A 

- 

MARK LIST 

應 

— 龜 . 

- 

秦 . 

FILE DELETE 

A 

△ 

△ 

△ 

FILE DELETE ALL 

A 

A 

A 

A 

FILE STEREO ENCODE 

- 


- 

- 

FILE COPY 

- 

- 

△ 

- 


■メニューー覧 


SYSTEM 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 

DATE/TIME 

A 

A 

A 

A 

BACK LIGHT 

〇 

〇 

〇 

O 

LCD CONTRAST 

〇 

〇 

〇 

O 

BATTERY TYPE 

〇 

〇 

〇 

O 

FACTORY RESET 

飞 — 

A 

A 

.龜 

SD CARD 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 


TOOL 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 

TUNER 

A 

A 

A 

- 

METRONOME* 

O 

O 

O 

- 

A-B REPEAT 

眞 

A 

- 

- 

SPEED 

A 

- 

- 

- 

PLAY MODE 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 

PLAY MODE 

1 △ 

A 

- 

A 

REC MODE 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 

REC MODE 

1 _ 

- 

A 

- 

EFFECT 

STEREO 

4CH 

MTR 

STAMINA 


| リファレンス/各モ—ドの設定可能メニユ I | 覧 



















































































MTR モードのエフェクトタイプとパラメーター 


■ PREAMP モジュール 


•ギタープリアンプ系のエフェクトタイプ 


FD CLEAN 

FENDER TwinReve 「 b ('65) のクリーンサウンドです。 

VX CLEAN 

VOX AC 30 のクリーンサウンドです。 

HW CLEAN 

HIWATT customlOO のクリーンサウンドです。 

UK BLUES 

MARSHALL 1962 Bluesbreaker のクランチサウンドです。 

BGcrunch 

MESA BOOGIE Mklll のクランチサウンドです。 

MS #1959 

MARSHALL 1959のクランチサウンドです。 

PV DRIVE 

PEAVEY 5150の八イゲインサウンドです。 

RECT VNT 

MESA BOOGIE Dual Rectifier のレッドチヤンネル 
(Vintage モード)を使った八イゲインサウンドです。 

DZ DRIVE 

Diezel Herbert のチヤンネル3を使った八イゲインサウ 
ンドです。 

TS+FDcmb 

FENDER コンボアンプと旧 ANEZ TS — 9 を組み合わ 
せたサウンドです。 

SD+MSstk 

MARSHALL スタックアンプと BOSS SD — 1を組み合 
わせたサウンドです。 

FZ+MSstk 

FuzzFace と MARSHALL スタックアンプを組み合わ 
せたサウンドです。 

上記の 12 撞類のエフェクトタイプは、パラメーターが共通です。 

① CABINET 

(キャビネット） 

〇〜2 

スピーカーキャビネツトの箱鳴りの深さを調節し 
ます。 

② GAIN (ゲイン） 

0-100 

プリアンプのゲイン(歪みの深さ)を調節します。 

③巳 ASS (ベース） 

一12〜12 

低音域のブースト/カツト量を調節します。 

④ MIDDLE 

(ミドル） 

-12〜12 

中音域のブースト/カツト量を調節します。 

⑤ TREBLE 

(トレブル） 

-12 〜12 

高音域のブースト/カツト量を調節します。 

⑥ LEVEL (レベル） 

1〜100 

PREAMP モジュール通過後のレベルを設定します。 

⑦ ZNR 

(ズームノイズリダクション） 

0 FM 〜 
16 

ズーム独自のノイズリダクション ZNR の感度を 
調節します。 


ACO SIM 

エレクトリックギターの音色をアコースティックギター風 
に変えるエフェクトです。 

① TOP (トツプ） 

〇〜10 

アコースティックギター特有の弦の響きを調節し 
ます。 

② BODY (ボディ） 

〇〜10 

アコースティックギター特有の胴の響きを調節し 
ます。 

③巳 ASS (ベース） 

一12〜12 

低音域のブースト/カット量を調節します。 

④ MIDDLE 

(ミドル） 

-12 〜12 

中音域のブースト/カット量を調節します。 

⑤ TREBLE 

(トレブル) 

-12 〜12 

高音域のブースト/カット量を調節します。 

⑥ LEVEL 

(レベル） 

1〜100 

PREAMP モジユール通過後のレベルを設定します。 

⑦ ZNR 

(ズームノイズリダクション） 

OFF 、 

1〜16 

ズーム独自のノイズリダクション ZNR の感度を 
調節します。 


-表中のメーカー名、製品名は各社の商標または登録商標です。これらの名称は、音色の傾 
向を説明する目的で使われているもので、株式会社ズームとは無関係です。 


■リファレンス/ MTR モ—ドのエフェクトタイプと。八ラメ—夕— 
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① COMP (コンブ） 

OFF 、 

1〜10 

高いレベルの信号を抑え、低いレベルの信号を持 
ち上げ、全体の信号レベルを圧縮するためのパラ 
メーターを設定します。 

② DE-ESSER 
(デ ィエ ツサー） 

OFF 、 

1〜10 

「サ、シ、ス、セ、ソ」などの歯擦音のカツト量を設 
定します。 

③ LOW CUT 
(口一カ ツト） 

OFF 、 

1〜10 

マイクが拾いやすい低音のノイズを減らすための 
フィ >1 レターの周波数を設定します。 

④ BASS (ベース） 

-12 〜12 

低音域のブースト/カツト量を調節します。 

⑤ MIDDLE 
(ミドル） 

-12〜12 

中音域のブースト/カツト量を調節します。 

©TREBLE 
(トレブル） 

一12〜12 

高音域のブースト/カツト量を調節します。 

⑦ LEVEL 
(レベル） 

1〜100 

P R E AM P モジユ_ j レ通過後のレべ >1 レを設定しま 
す。 

⑧ ZNR 

(ズームノイズリダクション） 

OFF 、 

1〜16 

ズーム独自のノイズリダクション Z N R の感度を 
調節します。 


©CABINET 

(キヤビネット） 

〇〜2 

スピーカーキャビネットの箱鳴りの深さを調節し 
ます。 

② GAIN (ゲイン） 

0-100 

プリアンプのゲイン(歪みの深さ)を調節します。 

③巳 ASS (ベース） 

-12 〜12 

低音域のブースト/カット量を調節します。 

©MIDDLE 

(ミドル） 

-12 〜12 

中音域のブースト/カット量を調節します。 

⑤ TREBLE 

(トレブル) 

-12 〜12 

高音域のブースト/カット量を調節します。 

©BALANCE 

(バランス） 

0-100 

入力される前の信号とモジュール通過後の信号の 
ミックスバランスを設定します。値が大きいほど 
通過後の信号が大き < なります。 

⑦ LEVEL (レベル） 

1〜100 

PREAMP モジュール通過後のレベルを設定しま 
す。 

⑧ ZNR 

(ズームノイズリダクション） 

OFF ' 

1〜16 

ズーム独自のノイズリダクション ZNR の感度を 
調節します。 


-表中のメーカー名、製品名は各社の商標または登録商標です。これらの名称は、音色の傾 
向を説明する目的で使われているもので、株式会社ズームとは無関係です。 


•ベースプリアンプ系のエフェクトタイプ 


SVT 

AMPEG SVT のモデリングです。 

巳 ASSMAN 

FENDER 巳 ASSMAN 100のモデリングです。 

HARTKE 

HARTKE HA 3500のモデ U ングです。 

SUP-BASS 

MARSHALL SUPER BASS のモデ U ングです。 

SANSAMP 

SANSAMP BASS DRIVER Dl のモデ U ングです。 

TUBE PRE 

ズームオ U ジナルのチューブプ U 音色です。 


上記の6撞類のエフェクトタイプは、ノ（ラメーターが共通です。 


•マイクプリアンプ系のエフェクトタイプ 


VO MPRE 

ボーカル録音に適した特性のプリアンプです。 

AG MPRE 

アコースティックギター録音に適した特性のプリアンプです。 

FlatMPRE 

フラットな特性のプリアンプです。 


上記の3撞類のエフェクトタイプは、パラメーターが共通です。 


■リファレンス/ MTR モ—ドのエフェクトタイプとパラメ—夕— 
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MTR モードのエフェクトタイプとノ《ラメーター 


■ EFX モジュール 


■J 

フ 

ア 

レ 

ン 

ス 


R 

モ 

I 

卜 

の 

エ 

フ 

エ 

ク 

卜 

夕 

イ 

プ 

と 

y_v° 

I 

夕 


•コンプレッサー/リミッター系のエフェクトタイプ 


RackComp 

高いレベルの信号を圧縮し、レベルの底上げを行うコン 
プレッサーです。 

©THRSHOLD 

(スレッシヨルド） 

〇〜50 

コンブレッサ_が動作する基準レべ)レを設定し 
ます。 

② RATIO (レシオ） 

1〜10 

コンプレッサーによる圧縮の比率を調節します。 

③ ATTACK 
(アタック） 

卜10 

コンプレッサーの立ち上がり速度を調節します。 

④ LEVEL (レベル） 

2-100 

EFX モジユー J レ通過後のレべ J レを設定します。 


LIMITER 

入力信号が一定のレベルを越えた時に圧縮するリミツ 
夕一です。 

① THRSHOLD 

(スレツシヨルド） 

〇〜50 

コンブレッサ_が動作する基準レべ>1レを設定し 
ます。 

② RATIO (レシオ） 

1〜10 

コンプレッサーによる圧縮の比率を調節します。 

③ RELEASE 
(リリース） 

卜10 

信号が基準レベルを下回ってから、リミッター 
の効果が解除されるまでの速さを調節します。 

④ LEVEL (レベル） 

2-100 

EFX モジュー^!レ通過後のレべ J レを設定します。 
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•変調系のエフェクトタイプ 


AUTO WAH 

入力信号の強弱に応じてワウ効果がかかるエフェクト 
です。 

©POSITION 

(ポジション） 

Before 、 

After 

EFX モジュールの接続位置を選択します。 
Before (PREAMP の前）または After 
( PREAMP の後)が選べます。 

② SENSE 
(センス） 

—10 - Is 

1〜10 

効果の感度を設定します。 

③ RES0NANC 
(レゾナンス） 

〇〜10 

クセの強さを設定します。 

④ LEVEL (レベル） 

2-100 

EFX モジュール通過後のレベルを設定します。 


PHASER 

音にシユワシユワした揺らぎを加えるエフェクトです。 

©POSITION 

(ポジション） 

Before 、 

After 

EFX モジュールの接続位置を選択します。 
巳 ef ore ( PREAMP の前）または After 
( PREAMP の後)が選べます。 

② RATE (レイト） 

〇〜50、上 

( P 144 別表） 

変調の速さを調節します。 

③ COLOR 
(カラー） 

4 STAGE 、 

8 STAGE 、 

INVERT 4、 

INVERT 8 

音色のタイプを選択します。 

④ LEVEL (レベル） 

2-100 

EFX モジュール通過後のレベルを設定します。 


TREMOLO 

音量を周期的に上下させるエフェクトです。 

©DEPTH 

(デブス） 

0-100 

変調の深さを調節します。 

② RATE (レイト） 

〇〜50、上 

( P 144 別表） 

変調の速さを調節します。 

③ WAVE 

(ウエーブ） 

UP 0 〜 9 
DOWN 〇〜9 
TRI 〇〜9 

変調用の波形を UP (上昇ノコギリ波 )、 DOWN 
(下降ノコギリ波 )、 TRI (三角波)の中から選びま 
す。数値が大きいほど波形の先端がクリップし 
て、効果が強調されます。 

④ LEVEL (レベル） 

2-100 

EFX モジュール通過後のレベルを設定します。 






















































RING MOD 

金属的なサウンドを作り出すエフェクド^す 。 FREQUENCY 
パラメーターの設定で音色がガラリと変わります。 

©POSITION 

(ポジション） 

Before 、 

After 

EFX モジュールの接続位置を選択します。 

巳 efo 「 e ( PREAMP の前）または After 
( PREAMP の後)が選べます。 

② FREQ 
(フリケンシー） 

1〜50 

変調に使用する周波数を設定します。 

©BALANCE 

(バランス） 

0-100 

原音とエフェクト音のパランスを調節します。 

④ LEVEL (レベル） 

2-100 

EFX モジュール通過後のレベルを設定します。 

SLOW ATK 

いわゆるバイオ U ン奏法のように1音1音の立ち上がり 
をゆるやかにするエフェクトです。 

©POSITION 

(ポジション） 

Before 、 

After 

EFX モジュールの接続位置を選択します。 

巳 efo 「 e ( PREAMP の前）または After 
( PREAMP の後)が選べます。 

② TIME (タイム） 

1〜50 

立ち上がりにかかる時間を調節します。 

③ CURVE 
(カーブ） 

〇〜10 

立ち上がりの音量変化カーブを設定します。 

④ LEVEL (レベル） 

2-100 

EFX モジュール通過後のレベルを設定します。 

CHORUS 

原音にピッチを揺らしたエフェクト音をミックスし、揺れ 
や厚みを加えるエフェクトです。 

ENSEMBLE 

立体的な動きが特徴のコーラスアンサンブルです。 


上記 2 種類のエフェクトタイプは、ノ（ラメーターが共通です。 


① DEPTH 

(デブス） 

0-100 

変調の深さを調節します。 

② RATE (レイト） 

〇〜50 

変調の速さを調節します。 

③ TONE0 ン） 

〇〜10 

音質を調節します。 

④ MIX (ミックス） 

0-100 

原音に対するエフェクト音のミックス量を調節 
します。 


FLANGER 

音に揺れと強烈なうねりを加えるエフェクトです。 

©DEPTH 

(デブス） 

0-100 

変調の深さを調節します。 

② RATE ( レイト） 

〇〜50、上 

(P144 別表） 

変調の速さを調節します。 

③ RES0NANC 
(レゾナンス） 

-10 〜 10 

変調のクセの強さを設定します。 

④ MANUAL 

( マニュアル） 

0-100 

効果のかかる周波数帯域を調節します。 


STEP 

音色が階段状に変化する特殊エフェクトです。 

① DEPTH 

(デブス） 

0-100 

変調の深さを調節します。 

② RATE (レィト） 

〇〜50、上 

44 別表 ) 

変調の速さを調節します。 

③ RES0NANC 
(レゾナンス） 

〇〜10 

変調のクセの強さを設定します。 

④ SHAPE 

(シエイプ） 

〇〜10 

エフェクト音のエンべ□—プを設定します。 


VIBE 

自動的にビブラートのかかるエフェクトです。 

©DEPTH 

(デブス） 

0-100 

変調の深さを調節します。 

② RATE (レイト） 

〇〜50、 ） 

(P144 別表） 

変調の速さを調節します。 

(DTONECI ン） 

〇〜10 

音質を調節します。 

©BALANCE 

(バランス） 

0-100 

原音とエフェクト音のノ （ ランスを調節します。 
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MTR モードのエフェクトタイプとノ《ラメーター 


■」 

フ 
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レ 
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エ 

ク 

卜 

夕 

イ 

プ 

と 

y_v° 

I 
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CRY 

音色が卜ーキングモジユレ_夕_風に変化するエフェク 
卜です。 

©RANGE 

( レンジ） 

1〜10 

効果のかかる周波数帯域を調節します。 

② RESONANC 
( レゾナンス） 

〇〜10 

効果のクセの強さを設定します。 

③ SENSE 
( センス） 

—10 -1、 

1〜10 

効果の感度を設定します。 

©BALANCE 

( バランス） 

0-100 

原音とエフェクト音のバランスを調節します。 


PITCH 

ピッチを上下にシフトさせるエフェクトです。 

① SHIFT ( シフト） 

-12 〜12、 
24 

ピッチシフト量を半音単位で設定します。 

(DTONE( 1 -- ン） 

〇〜10 

音質を調節します。 

③ FINE 

(フアイン） 

-25 〜25 

ピッチシフト量をセント （1 /100半音)単位で 
微調節します。 

©BALANCE 

( バランス） 

0-100 

原音とエフェクト音のパランスを調節します。 


•ディレイ/リノ（ーブ系のエフェクトタイプ 


AIR 

部屋鳴りの空気感を再現し、空間的な奥行きを与えるエ 
フエクトです。 

① SIZE ( サイズ） 

1〜100 

空間の広さを設定します。 

©REFLEX 
( リフレツクス） 

〇〜10 

壁からの反射音の量を設定します。 

(DTONECI — ン） 

〇〜10 

音質を調節します。 

④ MIX (ミッ クス） 

0-100 

原音に対するエフェクト音のミックス量を調節 
します。 


DELAY 

最長5000 ms のロングディレイに対応したディレイです。 

ECHO 

最長5000 ms のロングディレイに対応した、テープエ 
コーの シミュレーションです。 

ANALOG 

最長5000 ms のロングディレイに対応した、暖かみの 
あるアナログデイレイのシミュレーションです。 


上記3撞類のエフェクトタイプは、ノ（ラメーターが共通です。 



1 〜 


① TIME ( タイム） 

5000 ms 、 

> 

( P 144 別表） 

ディレイタイムを設定します。 

② FEEDBACK 
( フイードバック） 

0-100 

フィードバック量を調節します。 

③ HIDAMP 
( 八イダンプ） 

〇〜10 

ディレイ音の高音域の減衰量を調節します。 

④ MIX (ミッ クス） 

0-100 

原音に対するエフェクト音のミックス量を調節 
します。 
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RvsDelay 

最長2500 ms のロングディレイに対応した、リバース 
ディレイです。 

① TIME (タイム） 

10〜 

2500 ms 、 

> 

(P144SIJ 表） 

ディレイタイムを設定します。 

② FEEDBACK 

(フイードバック） 

0-100 

フィードノ（ック量を調節します。 

③ HIDAMP 
(八イダンプ） 

〇〜10 

ディレイ音の高音域の減衰量を調節します。 

④ MIX (ミッ クス） 

0-100 

原音に対するエフ I クト音のミックス量を調節 
します。 


HALL 

コンサートホールの残響をシミュレートしたリノ ( ーブです。 

ROOM 

部屋の残響をシミュレートしたリノブです。 

SPRING 

スプリング U パーブのシミュレーションです。 

ARENA 

アリーナ級の大会場の残響です。 

TROOM 

タイル貼りの部屋の残響です。 

M SPRING 

明るくスツキ U した音色のスプ U ングリノ （ ーブです。 


上記の 6 撞類のエフェクトタイプは、ノ くラメーターが共通です。 


©DECAY 

(ディケイ） 

1〜30 

残響の長さを設定します。 

② PRE DLY 
(プリデイレイ） 

1〜100 

原音が入力されてから残響音が始まるまでの時 
間を設定します。 

( DTONECI ン） 

〇〜10 

音質を調節します。 

④ MIX (ミツ クス） 

0-100 

原音に対するエフェクト音のミックス量を調節 
します。 


【別表】 

，マークのついたノてラメ_夕_は、メト□ノームのテンポを基準にし 
て、設定値を音符単位で選択することもできます。設定値が対応す 
る音符の長さは、次の通りです。 



32分音符 

J 3 

2分三連音符 

1 x 3 

4分音符 X 3 

上 

16分音符 

上 

付点8分音符 



J 3 

4分3連音符 

J 

4分音符 

上 

付点16分音符 

J- 

付点4分音符 

上 

8分音符 

J x 2 

4分音符 X 2 

1 x 20 

4分音符 X 20 


NOTE 

• 実際に選択できる音符の範囲は、ノてラメーターに応じて異なります。 

• テンポと音符マークの組み合わせによっては対応するノてラメー 
ターの可変範囲を越えてしまうことがあります。このような場合、 
値を半分にして(それでも可変範囲を越える時は、値を1/4にし 
て)動作します。 
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H 4 n パッチリスト 


このパッチリストに記載されているパッチは、4トラックモード及びオーディオインターフェース 
機能(サンプリングレートが 44.1 kHz の時)で使用することができます。 


カテゴリー 

No. 

パッチ名 

パッチの特長 

PREAMP 

モジュール 

EFX 

モジュール 

Guitar 

00 

Fender Clean 

録音用に最適化されたクリーンの基本音色 

FD CLEAN 

OFF 

01 

Natural Cho 

アルペジオからメ □ディーまで、オールマイティーに使えるクリーンコーラスサウンド 

OFF 

ENSEMBLE 


02 

FunkyCutting 

70 年代のフアンキーなカッティングに最適なサウンド 

FD CLEAN 

AUTO WAH 


03 

Clean Lead 

テンポ 120 前後に設定されたクリーンディレイが特徴的なソロプレイに最適なサウンド 

HW CLEAN 

DELAY 


04 

Vox Clean 

Vox AC30TBX を使用したビートルズに代表されるマージービートサウンド 

VX CLEAN 

LIMITER 


05 

Light AcoSim 

スト□—ク奏法に最適なサウンドが得られるアコースティック•ギターのシミュレーション 

AC0 SIM 

HALL 


06 

Clean Comp 

ストンプタイプのコンブとは一味違う、クセの少ない自然なコンプレッサーサウンド 

FD CLEAN 

RackComp 


07 

CuttingPhase 

様々なカッティングスタイルをフォ□—する、用途が広いフェイザー 

OFF 

PHASER 


08 

Smooth Trem 

装飾的な全音符から細かいアルペジオまでスムーズにかかるトレモ□サウンド 

FD CLEAN 

TREMOLO 


09 

Deep Vibe 

効果音やパンドサウンドに厚みを加えることができるビブラートサウンド 

OFF 

VIBE 


10 

Octave Down 

1 オクターブ下の音を追加した歪んだユニゾンサウンド 

TS+FDcmb 

PITCH 


11 

MS Crunch 

ピッキングに忠実に反応してくれる Marshall Bluesbreaker のクランチ•サウンド 

UK BLUES 

RackComp 


12 

Full Crunch 

パッキングからリードまで、マルチに活用できる Mesa Boogie Mk III のモデリング 

BGcrunch 

RackComp 


13 

Air Crunch 

軽い空気感のあるクランチ•サウンド 

UK BLUES 

AIR 


14 

Blues Tone 

ブルースやロックンロール系のリード!-ーンに最適な芯のあるサウンド 

TS+FDcmb 

ROOM 


15 

Crossover 

フュージョンやクロスオーバーに最適なコーラスの効いたオーバードライブトーン 

BGcrunch 

ENSEMBLE 


16 

Peavey Lead 

パワーコード、スピーディーなリフ、テクニカルなソ□など様々なプレイに対応した 
Peavey 5150 の八イゲインサウンド 

PV DRIVE 

OFF 


17 

Diezel Riff 

DIEZEL Herbert のモデリングを使用したへピーリフ用サウンド 

DZ DRIVE 

OFF 


18 

Rectify Lead 

Mesa Boogie Rectifier の八イゲインサウンドのシミユレーシヨン 

RECT VNT 

RackComp 


19 

Melody Line 

メ □ディーからアドリブソロまで自由に弾けるディレイサウンド 

PV DRIVE 

DELAY 


20 

Classic MS 

Marshall 1959 SuperLeadlOO のモデリング 

MS #1959 

ROOM 


21 

Fuzz Box 

FUZZ FACE+Marshall を使用した抜けの良いフアズ 1 -- ン 

FZ+MSstk 

SPRING 


22 

Air Lead 

空気感と適度な粘りのある Mesa Boogie Mk III のドライブサウンド 

BGcrunch 

AIR 


23 

Jet Ranger 

コード感を表現できる、フランジャー定番のジェットサウンド 

SD+MSstk 

FLANGER 


24 

Wah Lead 

歪みとオートワウを組み合わせたヘビーなリード向けワウサウンド 

SD+MSstk 

AUTO WAH 


■リファレンス \ H 4 n 。 八ツチリスト 
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カテゴリー 

No. 

パッチ名 

パッチの特長 

PREAMP 

モジュール 

EFX 

モジュール 

Bass 

25 

Hartke 

HARTKE HA35 ◦◦のモデリングを使用したタイトなサウンド 

HARTKE 

OFF 

26 

Bassman 

FENDER BASSMAN100 のモデリングを使用したスタンダードなサウンド 

BASSMAN 

OFF 


27 

SVT 

AMPEG SVT のモデリングを使用したロックに最適なサウンド 

SVT 

OFF 


28 

SuperBass 

MARSHALL 1992 SuperBass のモデリングを使用したドライブサウンド 

SUP-BASS 

OFF 


29 

SANSAMP 

SANSAMP BASS DRIVER DI をシミュレートしたサウンド 

SANSAMP 

OFF 


30 

Studio Pre 

汎用性の高い癖の無いチューブプリアンプサウンド 

TUBE PRE 

OFF 


31 

Pick Bass 

HARTKE HA 3500 のモデリングサウンドをピック弾き用に最適化 

HARTKE 

OFF 


32 

Chorus Bass 

コーラスをブレンドした、メ □ディー弾きに適したサウンド 

BASSMAN 

ENSEMBLE 


33 

Slap Comp 

フィンガー、ピック、スラップ(チョッパー)など、自由自在に気持ちよく弾けるコンブレッサーサウンド 

SVT 

RackComp 


34 

Flange Bass 

フュージョンに用いられるフランジングベースサウンド 

TUBE PRE 

FLANGER 

Mic 

35 

StandardComp 

録音用に最適化されたスタンダードなコンプレッサー 

FlatMPRE 

RackComp 

36 

Studio Comp 

ボーカルレコーディングの際に有効なコンプレッサー 

V0 MPRE 

RackComp 


37 

Chorus Vocal 

深いコーラスのかかったソロボーカル向けのサウンド 

V0 MPRE 

CHORUS 


38 

Flange Vocal 

癒し系ポップスボーカル用のフランジングサウンド 

V0 MPRE 

FLANGER 


39 

Light Vocal 

明るく歯切れの良いイメージのボーカルに最適なサウンド 

FlatMPRE 

ROOM 


40 

Spring 

スプリングリ八ープの効果が特徴的なサウンド 

V0 MPRE 

SPRING 


41 

Arena 

アリーナで歌っているような深いリバーブ•サウンド 

V0 MPRE 

ARENA 


42 

Doubling 

オーソドックスなダブリング効果 

V0 MPRE 

DELAY 


43 

Lead Vocal 

メインボーカル向けのディレイ 

V0 MPRE 

DELAY 


44 

Analog Echo 

アナログディレイを使用した、ボーカル用アナログエコーサウンド 

VO MPRE 

ANALOG 


45 

Reverse Trip 

リノ (ースディレイを使用したトリッキーな効果 

VO MPRE 

RvsDelay 


46 

AG Reverb 

アコースティックギターのマイク録音用に最適化されたプリアンプと U 八ーブの組み合わせ 

AG MPRE 

ARENA 


47 

AG Arpeggio 

アコースティックギターのマイク録音用に最適化されたプリアンプとコーラスの組み合わせ(アルペジオ向け） 

AG MPRE 

CHORUS 


48 

AG Ensemble 

アコースティックギターのマイク録音用に最適化されたプリアンプとアンサンブルの組み合わせ(アルペジオ向け） 

AG MPRE 

ENSEMBLE 


49 

AG Lead 

アコースティックギターのマイク録音用に最適化されたプリアンプとディレイの組み合わせ（リード向け） 

AG MPRE 

DELAY 

50 〜 59 

EMPTY 





※このパッチリストに記載されている会社名、製品名などはすべて各社の所有する商号、商標であり、(株)ズームとは関係ありません。 
すべての製品名、説明は、本機の開発中に参考とした製品を特定するために使用しました。 
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H 4 n 製品仕様 




ステレオモード 4 CH モード MTR モード 


同時録音トラック 

2 4 2 


同時再生トラック 

■匯 

レコーダー 

録音時間 

4 G 巳 （ SDHC ) 

約38◦分 (WAV 44.1 kHz /16 bit ステレオトラック） 
約68時間 ( MP 3 441 kHz /128 kbps ステレオトラック） 
※録音時間は目安です。条件により多少短くなるこ 
とがあります。 


最大録音ファイル 
サイズ 

2 GB 


プロジェクト 

1000/力ード 


カウンター 

時/分/秒/ミリ秒 


その他の機能 

パンチイン-アウト、バウンス、 A - 巳リピート 


モジュール 

2 

エフェクト 

〈ステレオモード〉、 〈4 CH モード 〉： LO CUT 、 COMP/LIMITER 
〈 MTR モード 〉： PRE AMP モジュール ， EFX モジュール 

タイプ 

53 


パッチ 

60 


チューナー 

クロマチック、ギター、ベース、オープン A / D / E/G 


メト□ノーム音源 

5 

メト□ノーム 

変拍子 

アクセントなし、1/4〜8/4、6/8 


テンポ 

40.0~250.0 BPM 

A / D 変換 

24 bit 

128倍才_パ_サンプリング 

D / A 変換 

24 bit 

128倍才_パ_サンプリング 

記録メディア 

SD カード （16 M 巳〜 2 GB )' SDHC カード （4 〜 32 GB ) 


WAV フォーマット 


〈録音 • 再生〉 

量子化ビット数 16/24 bit 


サンプリング周波数 44.1/48/96 kHz 


MP 3 フォーマツト 

データタイプ 

〈録音〉 

ビットレート48, 56, 64, 80, 96,112, 128, 160, 
192,224,256, 320 kbps , V 巳 R 



サンプリング周波数44.1 kHz 


〈再生〉 

ビットレート32,40,48,56,64,80,96,112,128, 
160,192,224,256, 320 kbps , VBR 



サンプリング周波数 44.1/48 kHz 

ディスプレイ 

128 X 64 ドット 

フルドット LCD (バックライト付） 


■リファレンス \ H 4 n 製品仕様 
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入力 

INPUT [1][2] 

XLR (パランス入力)/標準フォーン(アンバランス入力） 
コンポジャック 
入カインピーダンス 

(パランス入力時） 1 KQ 平衡、2番ホット 
(アンバランス入力時）480 KQ 不平衡 
入カレベル 

(バランス入力時） 一10 〜一 42 dBm 
(アンバランス入力時）+2〜- 32 dBm 


内蔵ステレオマイク 

指向性コンデンサーマイク 
ゲイン+7〜 +47 dB 


EXT MIC 

ミニステレオフォーンジャック(プラグインパワー対応） 
入カインピーダンス 2 KQ 
入カレベル ー7〜一 47 dBm 

出力 

LINE / ライン 

出力負荷インピーダンス 10 kQ 以上 
定格出カレベル ー lOdBm 

PH0NE フォン 

20 mW +20 mW (負荷320時） 


モノラル スピーカー 

400 mW 8 Q 

ファンタム電源 

48 V 、24 V 、 〇 FF 

USB 

USB 2.0 High Speed 

マスストレージクラス動作、オーディオインターフェース動作 
各 USB 機能は USB パスノ（ワーで動作可能 

電源 

DC 5 V 1 A AC アダプター使用(ズーム AD - 14)、単三乾電池2本 

連続録音時間 

6時間(通常） 

11時間（スタミナモード） 

外形寸法 

73( W ) xi 56.3( D ) x 35( H)mm 

重量 

28〇 g 


※〇 dBm =0.755 V「ms 

※製品の仕様及び、外観は、改良のため予告なく変更することがあります。 






























故障かな？と思われる前に 


H4n の動作がおかしいと感じられたときは、まず次の項目を確認してください。 


録音/再生のトラブル 


♦音が出ない、もしくは非常に小さい 

• モニターシステムの接続、およびモニターシステム側の音量を確認してください。 

• トラック1〜4の音量レベルの数値が下がりきっていないか確認してください。 

♦レコーダーが再生途中で止まつてしまう 

•トラックを録音可能ステータスにしたまま再生を行うと、 H 4 n 内部で一時ファ 
イルが作られます。カードの残り容量がない場合、一時ファイルでカードの空 
き容量を使い切ってしまい、強制的に停止することがあります。この場合は卜 
ラックの録音可能ステータスを解除してください。 

♦接続した楽器の音が聞こえない、もしくは非常に小さい 

• 入カソースの設定を確認してください (— P 047)。 

• 録音レべ j レの設定が適切かどうかを確認してください (- P 047 ) o 

• INPUT [1] INPUT [2] 端子を利用している場合、接続した機器の出カレベルを 
上げてみてください。 

-モニター機能 (— P 071) がオフのときは、トラックを録音可能状態にするか、レ 
コーダーを 録音待機状態に しなければ、 入力信号を モニターで きません。 

♦トラックに録音できない 

• [ REC ] ボタンと録音先トラックに対応する TRACK ボタンが赤く点灯している 
かを確認してください。 

• プロジェクトにプロテクトがかかっているときは録音が行えません。他のプロ 
ジェクトを利用するか、プ□テクトをオフにしてください (— P 1 25)。 

• ス□ットに SD 力ードが挿入されていることを確認してください。 


• ホールド機能が有効になっていないか確認してください (+ P 020)。 

• ディスプレイに " Card Pratected ” と表示されるときは SD 力ードにライトプロ 
テクト（書き換え保護機能）がかけられています。ライトプロテクトスイッチを 
スライドさせてライトプ□テクトを解除してください。 

♦バウンスができない 

• トラック1〜4の音量レベルが下がりきっていないか確認してください。 

• SD カードに十分な空き容量があることを確認してください。 

その他のトラブル 


♦エフェクトがかからない 

• エフェクトがオンになっているかを確認してください。 MTR モードの初期状態 
ではエフェクトがオフに設定されています。 

♦チューナーが利用できない 

• チューニングしたい楽器を接続した端子が、入カソースとして選ばれているか 
確認してください。 

♦ USB 端子をパソコンに接続しても認識されない 

•対応 0 S が適切かどうかを確認してくださいレ P 035)。 

• H 4 n をパソコンに認識させるためには、 H 4 n 側で US 巳の動作モードを選択する 
必要があります (- P 033)。 


|リファレンス/故障かな？と思われる前に 
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【数字英文アルファベット】 

【 4CH (チャンネル) MODE 】 

再生 > P 94 

モードと画面#40 

モードについて切り替え >?37 - 38 

録音 ^?53 

AB REPEAT ^97 
ALWAYS NEW の録音 > P 58 
AUDIO l / F ^ P 34 
AUTO PUNCH IN/OUT _ 

AUTO REOP 65 
AUTO REC STOP > P 66 

BATTERY TYPE ^128 
巳 OUNCE > P 123 

CANCEL /[ MENU ] 長押し >?25 
CARI 巳 / TUNER >?77 
CHROMATIC/TUNER > P 75 
COMP/LIMIT ^ P 69 

DATE/TIME #28 
DAW ソフトウェア > P 34 
DEVIDE ► P 116 
[ DIAL ] ボタンの使い方 > P 25 
【 DISPLAY 】 

DISPLAY BACK LIGHT >?\26 


DISPLAY CONTRAST >?\27 

【 EFFECT 】 >P81 〜 

EDIT > PQ 4 
EDIT ( EFX ) ^ PS 6 
EDIT ( LEVEL ) > PQ 7 
EDIT(PRE AMP ) ^85 
EDIT ( RENAME ) > PS 7 
EDIT ( STORE ) ► P 88 
EFFECT ► P 81 
IMPORT ^89 

エフェク トタイプと パラメーター^139 
パッチリスト 沖145 
EFX/EFFECT ^?86 

FACTORY RESET 吓130 
【 FILE 】 

FILE ( COPY ) ►PIOS 
FILE DELETE #106 
FILE DELETE ALL ►PIOZ 
FILE INFOMATION #105 
FILE MP 3 ENCODE-Pill 
FILE NAME ^ P 52 
FILE NOMALIZE ^ P 112 
FILE RENAME #109 
FILE SELECT 沖104 
FILE STEREO ENCODE ^113 
FILE/TRACK MENU ^ P 59 
FOLDER SERECT ^ P 103 


FORMAT ► P 132 

HOLD スイッチ #20 

IMPORT/EFFECT > P 89 
INPUT [ MIC ][1][2] ボタンの使い方 > P 23 
INPUT/TUNER #78 

【 KARAOKE 】 

準備.録音 卟91 • P 93 

設定/ TRACK MENU > P 59 

LEVEL/EFFECT _ P 87 
LEVEL/TRACK MENU ^ P 59 
LO CUT ^ P 68 

MARK ^ P 96 
MARK LIST ^ P 115 
【 MENU 】 

MAIN MENU > P 43 
[ MENU ] ボタンの使い方 > P 25 
METRONOME > P 79 
MIXER ►PlOO 
【 MODE 】 

—モード > P 37 〜 44 

MONITOR > P 71 
MONO MIX ^ P 72 
MOVE ^117 
MP 3 ENCODE > P 111 
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MP3 ファイル • フォーマット >P5^ 

MS TEREO MATRIX >P73 
【MTR (マルチトラック）モード】 
ALWAYS NEW の録音 >P58 
OVER WRITE の録音即57 
TRACK MENU >P59 
再生 ►PlOl 
モードと画面 ^P42 
モードについて切り替え >P37 • 38 
録音 >P55 

NEW PROJECT ►P118 
N0MALIZE^P112 

OVER WRITE の録音 >P57 

PACH EDIT/EFFECT >P84 
PACH リスト吓145 
PAN/MTR モード ^P55 
PAN/TRACK MENU ^P59 
PLAY MODE >P95 
POWER スイッチ #19 
PRE AMP/EFFECT >PS5 
PRE REC >P67 

【PROJECT】 

BOUNCE ^123 

COPY^P122 

DELEAT^P120 


NEW PROJECT►PUS 
RENAME >P121 
PROTECT >P125 
SELECT 吓 119 
PUNCH IN/OUT (自動） _ 

PUNCH IN/OUT (手動） >P63 

REC FORMA 丁 >P51 
REC LEVEL AUTO ►PZO 
REC LEVEL ^P47 
REC LEVEL ボタンの使い方 >P24 
[REC] ボタン #21 
REMAIN ►P131 
RENAME/EFFECT ^87 
RENAME/FILE 沖 109 
RENAME/PROJECT >P121 

【SD CARD】 

H2,H4 の SD 力ードを使う ►P134 
SD カード残量取り付け、取り外し^27 
SD 力ードリーダーとして使う^35 
SPEED ^P99 

STAMINA MODE >P17 -37 -39 
STEREO ENCODE ►PUS 

【STEREO MODE】 

再生 ^P94 

モードと画面 #40 

モードについて切り替え >P37 • 38 


録音 ^P49 

STEREO LINK ^P59 
STORAGE ►P35 
STORE/EFFECT ►P88 

TRACK MENU ^P59 
TRACK[1][2][3][4] ボタン >P22 
【TUNER】 

CARIB >?77 
CHROMATIC >P75 
GUITER、OPEN G、DAGDAG >P76 
INPUT 吓78 
TUNER タィプ >P78 

【USB】 

US 巳接続 SD 力ードリーダーとして使う^35 
USB 接続才ーディオインターフェースとして使う^33 
USB バスパワー#35 

VOLUME ボタンの使い方 >P24 
WAV ファイル • フォーマット >P5^ 

【ぁ行】 

空き容量を確認する 〈REMAIN〉>P131 
ィンプット 〈TUNER〉>P78 
上書き録音 -OVER WRITE 録音 >P57 
【エフェクト】 #81 〜 90 
EFX モジュールの編集^86 
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PRE AMP モジュールの編集^85 
エフェクト 〈EFFECT〉>P81 
エフェクトタイプとパラメーター^139 
ストア(保存) 〈STORE〉 #88 
取込み 〈IMPORT〉 > PQ 9 
名前の変更 〈RENAME〉>P87 
パッチの編集 〈EDIT〉 >P84 
パッチリスト沖145 
レベル調整〈 LEVEL〉>P87 
エムエスステレオマトリックス 〈MS TEREO MATRIX〉 

► P73 

【MTR (マルチトラック） モード】 

ALWAYS NEW の録音 ^58 
OVER WRITE の録音 >P57 
TRACK MENU >P59 
再生 ►PlOl 
モードと画面 >?42 
モードについて >?37 
モードの切り替え^38 
録音 ^?55 

MP3 ェン]—ド 〈FILE MP3 ENCODE) #111 

オーディオインターフェースとして使う >P33 

オートレク 〈AUTO REC> >P65 

オートレクストップ 〈AUTO REC STOP) >P66 

才一八'—ライト録音#57 

オルウェイズニュー録音 吓 58 

オフマイク録音/オンマイク録音#31 


【か行】 

外部マイクの接続 > P 29_31 
外部機器との接続 >929 
カウンターで時間を指定^102 
家庭用電源で使う^17 

【カラオケ】 

カラオケ準備•録音>^91〜93 
カラオケ設定（トラックメニュー） >?59 
キーホールド機能—ホールド機能#20 
キャリブチューナー#77 
ク□マテイクチューナー ^?75 
コンブ/リミット <COMP/LIMIT> ^P69 

【さ行】 

再生 (4 トラック • 4CH • スタミナモード） > P 94 

再生 （MTR モード） ►PlOl 

最初のトラックの録音 >P55 

サンプリングレートト卩34 

シャットダウン#20 

新規プ□ジェクトの作成^118 

新規録音モード -ALWAYS NEW 録音 ^ P 5 Q 

スタミナモード#17 _37 39 

ステレオエンコード 〈FILE STEREO ENCODE) 

► P 113 

【ステレオモード】 

再生 ^P94 

モードと画面#40 


モードについて >P37 
モードの切り替え^38 

録音 >P49 

ステレオリンク （TRACK MENU) >P59 

セッティング•接続#29 

ソフトウェアのバージョンアップ— VERSION UP 

► P 133 

【た行】 

チューナー 〈TUNER〉 吓75〜78 
チューナータイプ#78 
ディスプレイ^126 -127 
デバイド <DEVIDE>#116 

【電源】 

電源の 0N/0FF (シャットダウン） >P19 
電池 • 電源のセッティング >P17 
電池で使う電池の取り付け方 >P17 
電池の残量使用時間の目安 >P18 

トップ画面#40 • 41- 42 
【トラック ( TRACK )】 

トラックの設定 >P59 
トラックボタン _P22 

トラックメニュー 〈TRACK MENU) ^P59 
録 D 直す 〈PUNCH IN/OUT) > P 6 ] - 63 

【な行】 

内蔵スピーカー^36 
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内蔵マイク • 外部マイク#30 • 31 
入カソ _ スの設定 ^ P 47 
入カボタン^23 
入カレベル > P 48 

ノーマライズ 〈FILE NORMALIZE ) 即112 

【は行】 

バウンス吓123 

パッチ—エフェクト 

バリアブル XY ステレオマイク(内蔵マイク）#30 

パン（トラックメニュー） > P 59 

パンチイン/アウト 〈PUNCH IN / OUT ) 沖61 • 63 

日付 • 時刻の設定^28 

ビットレート > P 51 

【ファィル 〈 FILE 〉】 

MP 3 エン]—ド 〈FILE MP 3 ENCODE ) > P 111 

デバイド < DEVIDE > #116 

ステレオエンコード 〈FILE STEREO ENCODE ) 

► P 113 

ファイル情報 〈FILE INFORMATION ) #105 
ファイル名 〈FILE NAME ) > P 52 
ファイルを移動する 〈 MOVE 〉 ^117 
ファイル名を変更する 〈FILE RENAME ) #109 
ファイルを選ぶ 〈FILE SELECT ) #104 
ファイルを削除する 〈FILE DELETE ) ^106 
ファイルをすべて削除する 〈FILE DELETE ALL ) ►PIOZ 
ファイルをトラックに割り付ける ► P 61 
ファイルを複製する 〈FILE ( COPY )) 即108 


ノーマライズ 〈FILE NORMALIZE ) > P 112 
フアンタム電源 > P 32 
フオーマツト（初期イ匕） 〈 FORMAT 〉 ^132 
フオルダを選ぶ < FORDER > 印103 
プラグインパワー 吓31 
プレイモード 〈PLAY MODE ) ^ P 95 
プレレク 〈PRE REC ) >?67 
【プ□ジェクト 〈 PROJECT 〉】 

新規プロジェクト 〈NEW PROJECT ) ►PUS 
ノ（ウンス〈巳 OUNCE >^ P 123 
プ□ジェクトの選択 〈 SELECT 〉 ^119 
プ□ジェクトを削除する 〈 DELETE 〉 #120 
プ□ジェクトを複製する 〈 CORY > ^122 
プ□ジェクト名の変更 〈 RENAME 〉> P 121 
プ□テクト 〈 PROTECT 〉 ^125 
ホールド機能 HOLD スイッチ^20 
ボタンの使い方#21〜26 

【ま行】 

マークの 設定 ^ P 96 
マイク#30 • 31 

マルチトラックモード— MTR モード 
ミ キサー < MIXER >> P 100 
メ トロノーム 〈 METRONOME 〉 沖79 
【モード 〈 MODE 〉】 吓37〜44 

モード別主要スペックー覧^137 
設定メニュ__覧と機能吓138 
モードと画面 #40 〜 44 


モードについてモードの詳細#37 • 39 
モードの切り替え•確認#38 
モニター 〈 MONITOR 〉> P 71 
モノミックス 〈MONO MIX ) >?72 

【ゃ行】 

【4 CH (チヤンネル)モード】 

再生 >? 9 A 

モードと画面#40 

モードについて切り替え^37 - 38 

録音 ^?53 

【ら行】 

リモコン(オプション）^16 - 45 
レック [ REC ] ボタン沖21 
レックレベル 〈REC LEVEL ) > P 24 
レックレべ J レオート 〈REC LEVEL AUTO ) ►PZO 
【録音】 #47 〜 64 
録音(ステレオモード） ^ P 49 
録音 (4 CH モード）^53 
録音 （ MTR モード）^55 
録音トラックの選択 （ MTR モード） 

録音フォーマッ KREC F 0 MAT ) ^51 
録音レベルの調節 > P 48 
□-カット < L 0 CUT ) ^ P 6 Q 
□ケーターボタン 

[ PLAY/PAUSE : STOP : FF : REW ] 吓21 
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H4next 

Handy Recorder 


scann 


株式会社ズーム 

亍101-〇032東京都千代田区岩本町 2- 11 -2 イ I -ーピア岩本町二丁目ビル2階 

ホームぺーシ http : //www.zoom.CO.jp H4n-5010-3 





USB/Cubase LE 4 スタートアップガイ 


USB/Cubase LE 4 スタートアップガイド 


この 「USB/CubaseLE4 スタートアップガイド」では、 Cubase LE 4をパソコンにインストールし、本製品の接続や各種設定を済ませ、録音を行うまでの手順を説明します。 [Cubase LF 4 の インス トール >|接続と準備〉 [pubase LE 4 を使つて 録音 


Cubase LE 4のインス!^ール>| 

接続と準備〉 

| Cubase LE 4を使つて録^>| 

Windows Vista/XP 

1 


1 

Cubase LE 4 のインス!ル>| 

接続と準備〉 

ICuba 明 LE4 を使つて録盲>| 

MacOS X 


Windows Vista (または XP ) が動作するパソコンに本製品を 
接続し、オーディオの入出力ができるようにします。なお、イ 
ンストール時の操作は、 Windows Vista を例に説明します。 

最新の ZOOM H 4 ASIO ドライバーを、株式会社ズームの 
ホームページ ( http :// www . zoom . co . jp ) からダウン 
□ー ドし、パソコンにインス!-ールしてください。 

ZOOM H4 ASIO ドライバーは、 H4 门を Cubase LE 4の才ーディ 
才入出力として使用するために必要なソフトウェアです。ダウン□一 
ド時に付属する 「ead_me ファイルを参考に、正しくインスIルし 
てください。 


NOTE 

古いシステムで動作している H 4 n は、パソコン側から認識できない場合があ 
ります。 H 4 n 本体のシステムソフトウェアも、常に最新の状態にしておくこ 
とをお勧めします。最新のシステムソフトウェアは、当社ホームページから 
ダウン□ー ドできます。 


❷ 


本製品に付属する DVD-ROM “Cubase LE 4” をバソコ 
ンのドライブに挿入し、インストールを行ってください。 

DVD-ROM を挿入すると、操作を尋ねる画面が表示されますので、 
“フォルダを開いてファイルを表示’’を選んでください。 

DVD-ROM の内容が表示されたら、 Cubase LE 4 for Windows 
フォルダをダブルクリックして開き、実行ファイル “Setup” 
(“Setup.exe”） をダブルクリックしてインストールを行います。 




Setup 


HINT 

DVD - ROM を挿入しても何も起きない場合は、“スタードメニューから"コ 
ンピュータ” （ XP では“マイコンピュータ”）を選び、表示される “Cubase 
LE 4" DVD - ROM のアイコンをダブルクリックして開き、 DVD - ROM の内 
容を表示させてください。 


NOTE 

Cubase LE 4のインス!-ール終了後に、アクティベーション（ソフトウェ 
アライセンスの認証）の管理を行うソフトウェアのインストールを促す画面 
が表示されます。このソフトウェアは 、 Cubase LE 4の製品登録に必要な 
ので、続けてインス I -ールしてください。 

© 本製品とパソコンを USB ケーブルを使って接続してくださ 
し、 0 



H4n 側で接続操作を行うと、ノくソコンに認識されます。 

初めて本製品をパソコンに認識させたときは、“デバイスを使用する 
準備ができました”のメッセージが表示されるまで、しばらくお待 
ちください。 


HINT 

H 4 n 側で行う接続操作の方法については、 H 4 n オペレーションマニュアル 
の “ USB 接続オーディオインターフェースとして使う" （— P .033) をご 
参照ください。 


NOTE 

• 録音時にパソコンのオーディオ出力端子からの信号をモニターすると、遅 
延が発生します。必ず H 4 n の [ PHONES / LINE ] 端子からの信号をモニタ 
一して < ださい。 

• USB ケーブルは、高品位でなるべく短いものをお使いください。本製品 
を USB バス電源で駆動する場合、 3 m 以上の USB ケーブルを通じて電源 
を供給すると、電圧低下の警告が出ることがあります。 

) コント□ールパネルの“サウンド”ウインドウを表示させ 
て、パソコンの入出カデバイスの設定を行つてください。 

“サウンド”ウインドウを表示させるには、まずスタートメニューか 
ら“コント□—ルノ V° ネル”を選び、次に表示されたウィンドウで“八_ 
ドウエアとサウンド”—“サウンド”の順にクリックします。 


I (■の^^パイスを選択してその i 

(Q 

HHb' Intel(r) 82801 DB/DBM AC '9 


r スを退択してその設定を変更してください： 



スがインストールされています： 


Intel(r) 82801 DB/DBM AC 
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サウンドウィンドウでは、再生/録音デバイスに “H4 Audio’’ が 
表示され、チェックが入っていることを確認します（再生/録音の 
表示はウィンドウ上部のタブで切り替えます）。 

チェックが入っていない場合は、デバイスを表すアイコンを右クリッ 
クして、表示されるメニューの“既定のデバイスとして設定”にチェッ 
クを入れます。 

Cubase LE 4を起動し、“デバイス” メニューから“デバ 
イス設定...”を選び、デバイスの列で “VST オーディオシ 
ステム”をクリックしてください。 

Cubase LE 4を起動するには、デスクトップ上に作成された 
Cubase LE 4のシヨートカットアイコンをダブルクリックします。 
起動後は、デバイス設定ウィンドウの右部で、 ASI ◦ドライバとし 
て “ZOOM H4 ASIO Driver" を選択します。 ASI ◦ドライバを切 
り替えると、確認のウィンドウが表示されますので、“切り替え”ボ 
タンをクリックしてください 

ASIO ドライバ 


<• デパイス雖 


国 


>] 


vs * nt —デイオシステム 


MIDI 

〇 MID 沭ートのセットア ップ 


■ ) b ククラウンド時は ASIO ドライノ V を解放する 
I 入ナ I めし-干'^ノ— 33 D 61 ms 


ウィンドウ左側のデバイスの列には、選択されている ASIO ドライ 
バ “ZOOM H4 ASIO Driver" が表示されます。 

これをクリックして選び、デバイス設定ウィンドウの右部に表示さ 
れる“コント□—ルパネル”ボタンをクリックしてください。 



次に表示されるウィンドウでは、 ASIO ドライバのレイテンシーや 
サンプリング周波数が設定できます。レイテンシーは、録音/再生 
時に音が途切れない程度に、なるべく低い値に設定してください。 
また、サンプリング周波数は現在の H4n の設定に合わせます。 

設定が終わったら、各ウィンドウで 0K ボタンをクリックして閉じ、 
Cubase LE 4の起動直後の状態に戻します。 


@麵へ続く 


MacOS X が動作するバソコンに本製品を接続し、オーディオ 
の入出力ができるようにします。 


OS 


❷ 


本製品に付属する DVD-ROM “Cubase LE 4” を 
acintosh のドライブに挿入してください 0 

自動的に DVD-ROM の内容が表示されます。自動で内容が表示され 
ない場合は、デスクトップに表示される “CubaseLE4” アイコン 
をダブルクリックします。 

Cubase LE 4を Macintosh にインストールしてください。 

DVD-ROM の内容が表示されたら、 “Cubase LE 4 for MacOS X" 
アイコンをダブルクリックして開き、 “Cubase LE 4.mpkg” を使つ 
てインス!ルを行います。 
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Cubase LE 4 ,mpkg 

本製品と Macintosh を USB ケーブルを使って接続してく 
ださい。 



AC アダプター 


または 


乾電池 


ギターなどの楽器、もしくは内蔵ステレオマイク 

Macintosh 


H 4 n 


[PHONES/LINE] 端子 


[INPUT 1]/[INPUT 2] 端子 
US 巳ケーブル 


I 


O O 

〇〇 


オーディオシステムなどの 
八イフアイな再生装置 


H4n 側で接続操作を行うと、パソコンに認識されます。 


HINT 

H 4 n 側で行う接続操作の方法については、 H 4 n オペレーションマニュアルの 
“ USB 接続オーディオインターフェースとして使う" (- P .033) をご参 
照ください。 


NOTE 

• 録音時にパソコンのオーディオ出力端子からの信号をモニターすると、遅 
延が発生します。必ず H 4 n の [ PHONES / LINE ] 端子からの信号をモニタ 
—して < ださい。 

• USB ケーブルは、高品位でなるべく短いものをお使いください。本製品を 
USB バス電源で駆動する場合、 3 m 以上の USB ケーブルを通じて電源を 
供給すると、電圧低下の警告が出ることがあります。 

k "アプリケーション”フォルダ — "ユー テイリテイ”フォル 
" ダの順に開き、 “Audio MIDI 設定”をダブルクリックして 
ください。 

Audio MIDI 設定が表示されます。“オーディオ装置”をクリックし、 
デフオルトの入力/デフオルトの出力として、 “H4 Audio’’ が選ば 
れていることを確認してください。 


600 


Audio MIDI 設定 


f オーディオ装■彳 MIDI 装罾 


( デフオルトの入力：中 H4 Audio : * 7フハレトの出力 中 H4 Audio 


i 内威オーブイオ 


クロックのソース： 「内載クロック 

オーディオ入力—— 


⑦ 


スピーカー*設定 

オーディオ出力 


:〔ライン人力 


フォーマツト： 44100.0 Hz づ 「2ch-24 ヒ 


ソース：'内觐スビーカー 


44100.0 Hz ^) r 2ch-24 ヒ 


_「 0.00 j|- 
_ 0.00 - 
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他の項目が選択されていた場合は、プルダウンメニューを使って選 
択をやり直してください。 

確認が終わったら “Audio MIDI 設定’’を終了します。 

Cubase LE 4を起動し、"デバイス” メニューから“デバ 
イスの設定…”を選び、デバイスの列で “VST オーディオ 
システム”をクリックしてください。 

Cubase LE4 を起動するには、“アプリケーシヨン”フオルダに入っ 
ている Cubase LE 4のアイコンをダブルクリックします。 

起動後は、デバイス設定ウィンドウの右側で、 ASI0 ドライバとして 
“H4 Audio (2)” が選ばれていることを必ずご確認ください。 


デパイス設定 


+ 上 | 


VST オー アイ オシステム 


レ MIDI 

〇 MIDI ポートのセットアップ 

H4 Audio (2) 

VST System Link 
ビデオ 

它 》 ビデオプレーヤー 


【日 ASIO ドラィバ| 


□ バックグラウンド時 fiASIO ドライバを解放する 
入力のレーテンシー13.878 ms 
出力のレーテンシー13.129 ms 


定 


|0オーディオバッファサイズ 


デフオルトに戾す 


|0オーディオ優先度 
■图ディスクのプリロード 

0低 レー テン シー 
0マルチプロセッサ対応 
0錄音時のレーテンシーを獮整 

|g 錄音開始ポジションオフセット 


他の項目が選択されていた場合は、プルダウンメニューを使って選 
択をやり直してください。 

確認が終わったら 0K ボタンをクリックしてウインドウを閉じます。 


(〇)裏面へ続く 
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Cubase LE 4 の“デバイス” メニューから “ VST コネク 
シヨン”を選び、表示されるウィンドウで入力/出カポー 
卜に "Zmln ( Out )，，（ MacOSX では “ H 4 Audio ”） の 
文字を含むデバイスを設定してください。 



左上 （Mac OSX では上部中央）のタブを使用して入力/出力を切 
り替え、デバイスポートに “Zmln (Out)" が選ばれているかどう 
かを確認してください。 

他の入出力が選ばれている場合は、デバイスポートの欄をクリック 
して選び直します。 

© “ファイル” メニューから“新規プロジェクト”を選んでく 
ださい 

プロジェクト用のテンプレートを選ぶ“新規プロジェクト’’ウィン 
ドウが表示されます。 


© 
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テンプレートの"空白”が選ばれていることを確認してか 
ら、 0 K ポタンをクリックしてください。 

プ□ジェクトファイルの保存場所を選ぶウインドウが表示されます。 

保存場所（デスクトップなど）を指定してから 0 K ポタン 
(MacOS X の場合は選択ポタン）をクリックしてくださ 
い0 

新規プ□ジェクトが作成され、 Cubase LE 4の操作の中心となる 
プ□ジェクトウインドウが表示されます。 


<• Cubase LE 4 - [Cubase LE 4プロジェクト-名称未定 1] 

<• ファイル (E) 編集㈤プロジェクト (£) オーデイオ仏） MIDI(M) メディア (D) 



「门 [同㈣ 

-KI) デパイス⑵ウインドウ050 〜レプ (H ) [- 

x ク」 4 屯 1 !^み 


プ□ジェクトウインドウ 


❿ 


新規オーディオトラックを作成するには、“プロジェクト” 
メニューから“トラックを追加”を選び、さらに表示され 
るサブメニューから“オーディオ”を選択してください。 

追加するオーディオトラックの数やステレオ/モノラルの設定を行 
う、オーディオトラックを追加ウインドウが表示されます。 


<* オーデイオトラックを追加 




オーディオトラック橘成 




スビーカー 


追加するトラックの本数を選びます。】【ステレオ/モノラルの設定を行います。') 


0K 


|キャンセル 


ここでは、追加するトラックの本数を1、ステレオ/モノラルの設 
定をステレオにして 0K ボタンをクリックしてください。 

プ□ジェクトウィンドウに、ステレオの新規オーディオトラックが 
1本追加されます。 


<• ファイル ( E ) 編集 (£) プロジェクト (£) オーデイオ仏） MIDI ( M ) メディア ( Q ) トランスポート⑴ 



❿ 


作成したオーディオトラックで、以下の設定を行ってくだ 
さい0 


インスべクターが表示されていないときは、ここをクリック 
て、インスペクターの表示/非表示を切り替えます。 


|6|wfflp^gTTITT 

f | オーディオ 01 ► "> 


H X ^ 



トラックの入力/出カバスを選択します（ここでは、1 
手順6で H4n を割り当てたバスの名前を表示さ 
せます）。バスを選びなおすときは、この部分をク 
リックし、表示されるメニューから新たなノ（スを選 
択します。 


HINT 

インスペクターは、現在選択されているトラックの情報を表示します。何も 
表示されないときは、トラックをクリックして選択状態にしてください。 
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H 4 n の [ INPUT ] 端子にギターなどの楽器を接続し、エ 
フエクトパッチを選んでください。 

ここで選択したエフエクトパッチで加工された信号が、 [USB] 端 
子を経由してバソコンに録音されます。 H4n の入力信号の選択方 
法やエフエクトパッチの選択方法については、 「H4n オペレーシヨ 
ンマニュアル」の P.034 (入力信号の選択)、 P.083( エフエクトパッ 
チの選択)をご参照ください。 

Cubase LE 4の“デバイス” メニューから“ミキサー” 

を選んでください。 

ミキサーウィンドウが表示されます。 

ミキサーウインドウには、作成したトラックに対応するチヤンネル 
とマスターチヤンネルが表示されます。 

ここでは以下の操作を行ってください。 


ミキサーウインドウ 



HINT 

モニタリングポタンが点灯しているときは、フエーダーの隣にあるレベル 
メーターにオーディオトラックの入カレベルが表示されます。また、消灯し 
ているときは、オーデイオトラックの出カレベルが表示されます。 
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楽器を演奏しながら H 4 n の入カレベルを調節し 、 Cubase 
LE 4への録音レベルを決定します。 



レベル メーター 


Cubase LE 4への録音レベルは、録音待機トラックに対応するチャ 
ンネルのレベルメーターで確認できます。メーターが振り切らない 
範囲で、なるべく高く設定してください。 

なお、レベルを調節するときは、 Cubase LE 4側の フエー ダーは動 
かさず、 H4n の録音レベルやゲインを調節するようにしてください。 


NOTE 

• モニタリングポタンがオンの間は、 H4n に入力される信号と、一度バソコ 
ンを経由して H4n に戻される信号の2つの信号が、同時に H4n から出力 
され、フランジャーがかかったような音になります。録音レベルを調節 
する間も正確にモニターしたい場合は、 VSTTI ネクシヨン（手順 6) の設 
定で、一時的に出力のデバイスポートを未接続にするといいでしよう。 

• 上記のメーターには、 Cubase LE 4内部で処理された後の信号レベルが 
表示されます。このため、ギターなどの楽器の弦を弾いてからレベルメー 
ターが振れるまでに、若干の遅れが生じることがありますが、これは故 
障ではありません。 


© 


❿ 


録音レベルの調節が終わったら、モニタリングポタンをク 
リックして消灯させます。 

入カレベルが表示されなくなり、パソコンを経由して H4n に戻され 
る信号がミュートされます。 

この操作で、 H4n の [PHONES/LINE] 端子からは、パソコンに送ら 
れる直前の信号のみがモニターできるようになります。 

トランスポートパネルが表示されていることを確認してく 
ださい。 


■ I ■smjsuj ■ ■■n ^ 

3 ItI \ \\~~I 

—I | 

H 白 1 IjJ [ j[ I 




トランスポートパネルが表示されていないときは、“トランスポー 
卜’’ メニューから“トランスポートパネル”を選択します。 

録音を行うには、トランスポートパネルの録音ポタンをク 
リックしてください。 



停止ポタン 録音ポタン 


録音が始まります。 

楽器を演奏すると U アルタイムでプロジェクトウィンドウに波形が 
描かれます。 

録音を停止するには、トランスポートノ v° ネルの停止ボタンをクリツ 
クしてください。 
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録音した内容を確認してください。 

録音した内容は、次の手順に従って再生してください。 


( 1. 手順 13 で表示さ 

せたマスターチヤ 
ンネルのフヱーダ 
-を下げきります。 




J ド 

_ 


心 


適切な再生レベルが 
得られるようにマスタ 
—チヤンネルの フエー 
ダーを上げます。 


1 BKH 



プ□ジェクトの先頭に移動 


再生ボタン 


2. トランスポートパネルのポ 
タンを使ってプロジェクト 
の先頭に移動します。 


3 ¢ 


トランスポートパネルの再生ボ 
タンをクリックして再生します。 


HINT 


録音後に再生ボタンをクリックしても音が出ない場合は、 VST コネクシ三 
(手順 6) の設定をもう一度確認してください。 


ン 


NOTE 

なお、 Cubase LE 4を継続してご使用いただくためには、アクティべーシヨ 
ン（ライセンス認証+製品登録）と呼ばれる操作が必要になります。 Cubase 
LE 4を起動したときに、製品登録を求める画面が表示されますので、“今す 
ぐ登録”をクリックしてください。インターネットブラウザが起動し、アク 
テイべーシヨンを行う Web サイトが呼び出されますので、この Web サイト 
の指示に従ってアクティベーションを行ってください。 


r 


快適にご使用になるために 


Cubase LE 4を使用中に、極端にアプリケーションの動作が遅く 
なったり、 「USB オーディオインターフエースとの同期がとれない」 
などのエラーメッセージが表示されたりすることがあります。この 
ような現象が頻繁に起きるときは、以下のような点にご注意いただ 
くと、改善される場合があります。 

① Cubase LE 4 以外に動作しているアプリケーションを終了 
させる 

特に常駐ソフトなどが多く登録されていないかをご確認くださ 
い0 

② Cubase LE 4 で使用しているプラグインソフト（エフエク 
卜、音源プラグイン）を減らす 

プラグインが多い場合、パソコンの処理性能が追いつかなくなっ 
ていることが考えられます。また、同時再生トラック数を減らす 
ことも有効です。 

③ H4n を AC アダプターで駆動する 

USB バス電源に対応する製品の場合、 USB 端子から電源を供給 
すると、まれに動作が不安定になることがあります。 AC アダプ 
ターでのご使用をおためしください。 


その他、アプリケーションの動作が極端に遅くなり、パソコン自 
体の操作に支障をきたす場合は、一度 H4n の USB 端子をバソコ 
ンから取り外して Cubase LE 4を終了した後で、再度 USB 端子 
を接続してから Cubase LE 4を再起動してみることをお勧めし 
ます。 




V. 


ノ 


オーディオトラックに対応するチヤンネル 


マスターチヤンネル 



irmn^iinnnnn 


表面より（|>) 


Cubase LE 4 を使って録音 〉| 


Windows Vista/XP ■ MacOS X 


ip S IB §1111 



































































































































































































































